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NIVEL1: PANORAMA DE LA INDUSTRIA GET READY?
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Caracteristicas del Mercado 5

1. Alta Velocidad de Internet

v Velocidad media de Intemet Fijo: 12 posicidon con
26.3 Mbps. (Esparia: 14.5 Mbps). ™

v Velocidad media de Internet Mévil: 102 posicién con
11.2 Mbps. (Esparia: 13.4 Mbps).™

v Usuarios de Internet: 142 posicion con el 92.8% de la
poblacion. (Espafia: 80.6%).™

v" NUmero de suscripciones de banda ancha por cada 100
habitantes: 52 posicion. (Esparfia: 202).™3

2. Uso de Dispositivos Moviles

v’ Penetracién de uso de Smartphones: 42 posicién con el
72% de la poblacion.™
*IFyente: Akamai, Q3 2016
v’ Suscripciones de LTE/4G: 12 posicion con el 96% de
“2Fuente: International Telecommunications Union, 2016 CObertura . *5
3Fuente: OECD, 2016
v’ Excelente red de telecomunicaciones en el transporte

"*Fuente: Newzoo's Global Mobile Market Report, 2017 T . . . .
’ v / g publico. Casila mitad de la poblaciéon de Corea, reside

SFuente: OpenSignal.com, 2017 dentro del area metropolitana de Seul.
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Caracteristicas del Mercado

3. Dominio de Empresas Locales

4 DISPOSITIVOS MOVILES )

80% Samsung / LG (Android)
VS
12% Apple (iOS)

/ MOTORES DE BUSQUEDA \

50% Naver
VS
37% Google

\_ NAVER » Google )

Fuente: Onavo Insights. Junio, 2016
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/ JUEGOS ONLINE \

STEAM no opera en Corea ya que el sistema no
se adapta a la regulacion coreana para control
Kde acceso de jugadores menores de edad./

REDES SOCIALES

49 Millones MAU KakaoTalk
VS
17 Millones MAU Facebook

®.Ki
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Caracteristicas del Mercado 7

4. Importanciade E-sports 5. Fendmeno de PC-Rooms / PC-Bang /
Internet Café / VR-Rooms / Game-

Rooms T Y VW
AW

-

v" Hay mas de 1 000 jugadores profesionales. v' Hay mas de 12 500 PC-Bangs (2015) ubicados
por el pais.
v' En 2014, hubo 9 torneos dedicados a League
of Legends. v Nuevo concepto: VR-coffee rooms donde se
fusiona el cibercafé, la cafeteria, y el lugar de
v' Grandes empresas del pais actian como experiencia de realidad virtual:
sponsors: Samsung, Korean Air, Asiana =  Cuentanconun tamafiomedio de 220m2y
Airlines. con tecnologia de Oculus, HTC, Samsungy
LG.

= Existen masde 10 en Corea.
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Papel del Gobierno 8

v Transformacién tecnoldgica y apuesta del sector TIC como
motor para el desarrolloecondmicodel pais.

v' Democratizaciondel acceso a Internet en los afios 90. k D ' l a

v Organizacion del evento internacional G-Star. KOREA CREATIVE CONTENT AGENCY
O3 AE| AR S 0]
v’ En el 2000, la creacién del evento de e-sports World Cyber = L L LO L

Games (WCG) por parte del Ministerio de Cultura y el
Ministerio de TIC con sponsors de Samsungy Microsoft.

v’ Concepto de Economia Creativa: marco colaborativo de N
trabajo de diversas industrias (incluyendo el gaming): % l((Startup

empresa privada, start-ups, media, centros universitarios...

v’ Inversion intensiva del gobierno de Corea y autoridades
locales en gaming hubs.

v’ Estricta regulacién para controlde la adiccion al juego.
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Mapeo de los Agentes de Corea 9
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Analisis del Videojuego PC ONLINE

Génerode los Top 50 Juegos Online

Racing Arcade
4% %

Sports
8%

RPG
40%

Poker
10%

Board
10%
RTS
12% 12%

Desarrolladores de los Top 25 Juegos
Online

IS1=I~

16%
ﬁncsnFT' ’ NEXON
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Market Share de los Top 10 Juegos Online

26,8%
23,9%

Videojuego coreano

1,2% 0,9%

v" Los juegos RPG dominan el mercado.

v’ League of Legends, Battlegrounds y Overwatch
ocupan mas del 60% del mercado.

v’ Répido crecimiento de la empresa coreana
BlueHole.

v’ 3 grandes developers/publishers coreanos:

’ NEXON ﬁncsnFT' |§4|”-_|,_\_|

CataloniaConnecis

Fuente: Popular Games at PC Bang. Gametrics. Mayo 2016. catalonia.com



Andlisis del Videojuego MOVIL

v" Mercado dominado por Android:
= Corea (21%), junto a Japdn (36%) y EEUU
(18%), generan el 75% de ingresos de
GooglePIay (Fuente: AppAnnie, Enero 2014).

v Importancia de la plataforma Kakao: 15 de los top
50 juegos (grossing apps) en la GooglePlay de
Corea son distribuidos a través de Kakao.

Catalonia netmarble

| Generalitat de Catalunya
i Government of Catalonia

Trade X Investment

Publishers de los Top 50 Juegos
para Movil

o

netmarble

Varios 6% games

h NCSOFT

6%

Fuente: AppAnnie. Mayo 2016.

Venta de los Publishers en 2015
950 (millones USD)

Smilegate’

nelmorble
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NIVEL 2: LA MISION G-STAR 2017 YOU WIN?
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LA MISION EN CIFRAS

LA b 4 - PASEEL R/, Y
2 ' l umlmmu
CIUDADES
5 : ;.~"‘.f" LF 8 ;‘ e ' . :: ' -:'iv\ . "%';: :
'\." ,-0’ *ﬁ*' Qf‘
DIAS k"lw {“.*&tﬁ “ ’ ,
CataloniaConnects m \t ureay
5 Gaming Mission to Ko e
G- Star 2017 Catalonia cmem: PUPGOM
START-UPS Trade X Investment
November 13th-17th, 2017 ?"‘:,"JL‘::",‘C“"""V' b bOLd

REUNIONES EVENTOS DE
GRUPALES CON NETWORKING
AAA
PUBLISHERS
+100
15 5 (+ a7 W NUEVOS
REUNIONES REUNIONES CON REUNIONES S | CONTACTOS
INDIVIDUALES INVERSORES B2B G-STAR



Agenda en Seul

v" Introduccion al mercado coreano.

v' Cenade bienvenidacon expertos del sector.
v’ Organizacion de Reuniones Individuales.

v’ Organizacién de Reuniones Grupales.

v’ Visita a VR-Room.
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Agenda en Busan

v’ Participacion en G-Star 2017 con estand propio.
v’ Acceso a zonas B2By B2C.

v’ Organizacidn de Reuniones Individuales en la
plataforma B2B.

v’ Participacion en Evento de Inversores.

Catalonia % Generalitat de Catalunva CataloniaConnects
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Actividades de Networking

v’ Fiesta Oficial de Bienvenida.

v Networking Sessions en nuestro estand ”Tapas &
Fun”.

v’ Asistenciaa Networking Parties.

Catalonia Generalitat de Catalunya CataloniaCor Nects
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Difusion en los Medios

v' Publicacién de la entrevista a ACCIO previa al evento en el
medio Inven (portal con mas de 2 millones de visitas diarias).

v' Reportaje de nuestro estand con entrevistas a los
participantes y fotografias de nuestro evento de networking
“Tapas & Fun”.

v Resefia de la misién incluida en el magazine de promocion del
evento, compartiendo pagina con las grandes empresas
nacionales e internacionales.
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NIVEL 3: OPORTUNIDADES 2018
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Oportunidades para las empresas de Catalunya 19

» Experimentar el 42 mercado mundial de videojuegos y su diversidad:
e E-sports: madurez del mercado coreano.

 Mobile games: demanda de diversidad con mayor demanda de mid-core y hard core games.
* VR/ AR:demanda de contenidos.
* Serious games: impulso de la industria para combatir la connotacion negativa de los videojuegos.

* Indie games: Crecimiento del Busan Indie Festival.

» Aportar Creatividad y Diseiio en las historias de los videojuegos: Creative Economy Policy.
'BIC AWARD EXCELLENCE IN NARRATIVE
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Oportunidades para las empresas de Catalunya 20

» Explorar el mercado asiatico de China, Japon y Corea. Entender sus similitudes y diferencias
culturalesy del sector gaming.

» Contactar con potenciales socios estratégicos para la entrada de empresas coreanas al mercado
Europeo.

» Participar en G-Star 2018: el principal evento de videojuegos en Asia.

-

GLOBAI“GAME EXHIBITION G=STAR

S BUSAN

= .,.T
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Connect to ACCIO! 21

1
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INNOVATION  FINANCING START-UPS
BUSINESS

'COMPETITIVENESS,  # @ O

&
INTERNATIO CLUSTERS FOREIGN
NALISATION INVESTMENT
4 —  em R 4 TECNIOSPIINg + D
E Catalonia “0 South Korea &\
MARIE SKLODOWSKA-CURIE RESEARCH
INTERNATIONAL GRANTS PROGRAMME “NUCLIS” FELLOWSHIP PROGRAMME
Financial support to Catalan companies with international Mobility program that provides financial support to Catalan
technological cooperation projects with partners in Korea companies / TECNIO centres to offer 2-year employment
contracts to experienced researchers in order to develop an
applied research project.
NS NG J

. P S
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Contacto Jose Serrano ACCIO - Corea del Sur
Gestor de Innovacion
Oficina de Corea

jserrano@catalonia.com ﬁ

Teléfono +82-2-782-8280 = -
FET seoul@catalonia.com ‘v . Vi

Korea Office Senior Trade Innovation

Jang Mi Baek Sang Yoon Kim Natalia Ha Jose Serrano

Ubicacion Edif. Leema, Jongno-gu

\ Director Manager Manager Manager
Sedul, Corea del Sur
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