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El sector audiovisual al món (I)

El sector audiovisual és un àmbit econòmic que engloba la 

creació, la producció, la distribució i l’exhibició de continguts 

que combinen elements visuals i sonors. Aquest sector inclou 

una àmplia gamma d’activitats i d’indústries relacionades 

amb l'entreteniment, amb la comunicació i amb la tecnologia

Amb la transició digital i l’arribada dels smartphones, la indústria 

audiovisual fa anys que s’adapta al dinamisme del sector. Ara, amb 

l’aterratge de la IA generativa, aquesta transformació del sector 

s’intensificarà encara més.

A escala global, el sector disposa d’un dinàmic ecosistema que en 

conjunt ofereix oportunitats en la publicitat, en l’streaming i en els 

mercats emergents. Addicionalment, s’observa un creixement en el 

consum i en l’activitat d’oci, la majoria en espais digitals. Això amplia 

les oportunitats per als venedors en línia en totes les categories i la 

tendència de les plataformes de vídeo i les xarxes socials orientades 

a la publicitat i a la venda de productes. 

Font: ACCIÓ a partir de l’informe «Global Entertainment and Media Outlook 2024-2028» de PwC



Previsió

El sector audiovisual al món (II)

L’any 2023, la indústria audiovisual va facturar 2,8 bilions de dòlars (↑5 % respecte de l’any 2022) i s’espera superar els 3 bilions de 

dòlars a tancament d’any 2024 (↑ 4,8 % respecte de l’any 2023).

Es preveu que la indústria creixi a un ritme mitjà anual més moderat (CAGR* del 3,9 %) durant els pròxims cinc anys, fins a assolir els 

3,4 bilions de dòlars el 2028.
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Nota (*): CAGR (Taxa de Creixement Anual Composta) indica el creixement mitjà anual d’una variable durant un cert període de temps  

Font: ACCIÓ a partir de l’informe «Global Entertainment and Media Outlook 2024-2028» de PwC (inclou revistes i diaris) i Orbis 

(CNAEs: 4743, 4763, 5821,5911, 5913, 5914, 5915, 5916, 5917, 5918, 5929, 6010, 6020, 6391, 7311, 7312, 7420, 7722)

BEIJING CHEYIWEN CULTURE MEDIA



EUA lidera el mercat mentre que els països amb el major creixement esperat es troben a Àsia

El mercat més gran continuarà sent 

Estats Units (amb més d’un terç de 

la despesa mundial el 2023), segons 

les previsions, on els ingressos 

augmentaran però de tan sols el 

4,3 % en termes relatius, per sota del 

4,6% global.

La Xina, el segon mercat per mida, 

està reduint constantment la bretxa 

amb els EUA en termes de mida 

mercat. S'espera que els ingressos 

totals creixin un 7,1 %, 3 punts més 

que als Estats Units. 

Indonèsia és un dels tres països 

d'Àsia, juntament amb la Xina i l'Índia, 

que ofereixen la desitjable combinació 

de mida i escala existents, i un ràpid 

creixement esperat en la despesa del 

consumidor i de la publicitat.
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Font: ACCIÓ a partir de l’informe «Global Entertainment and Media Outlook 2024-2028» de PwC
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Segments de l’audiovisual i perspectiva a nivell global (I) 

Nota (*): CAGR (Taxa de Creixement Anual Composta) indica el creixement mitjà anual d’una variable durant un cert període de temps.  

Font: ACCIÓ a partir de l’informe «Global Entertainment and Media Outlook 2024-2028» de PwC

Productores | TV i vídeo

S’espera que els ingressos totals 

disminueixin a un CAGR* del 0,7 % 

entre el 2023 i el 2028, passant de 

318.400 M$ a 308.000 M$. Per 

subscripció, s’espera que la facturació 

disminueixi a un ritme de 0,1 % fins al 

2028.

Productores | Videojocs i eSports

Els ingressos globals han suposat 

227.600 M$ el 2023 i es preveu que 

incrementi en un 8,5 % el 2024 fins 

que s’arribi als 334.200 M$ el 2028, 

amb un CAGR del 8 % gràcies als 

ingressos per publicitat a les apps.

Serveis de producció

La tecnologia en l’àmbit audiovisual, 

que forma part dels serveis de 

producció, tindrà un paper cada 

vegada més rellevant en la creació de 

continguts a escala global. Un exemple 

d’això són els drons.

Difusió de marca

Publicitat a Internet

Google i Meta són les principals 

empreses que lideren aquest mercat. 

La previsió de creixement és alta. Va 

créixer un 10,1 % el 2023 i es preveu 

que creixi a un CAGR del 9,5 % fins al 

2028, assolint els 902.800 M$.

Publicitat a la televisió

Mentre que el mercat de la publicitat 

televisiva tradicional caurà de mitjana 

en 1,6 % fins al 2028, la publicitat 

televisiva online creixerà a un ritme 

anual de l’11,5 %, passant de 

18.300 M$ a 31.600 M$.

Publicitat exterior

S’espera que els ingressos globals 

incrementin a un ritme del 4 % anual 

en els pròxims cinc anys, arribant als 

45.400 milions de dòlars el 2028. 

Productores | Música

Els ingressos del sector musical han 

estat de 79.200 milions de dòlars el 

2023 i es preveu que s’assoleixin els 

93.700 milions de dòlars el 2028, a un 

CAGR del 3,4 % durant els pròxims 

cinc anys.

Productores | RV i RA 

S’estima que els ingressos totals 

augmentin de 2.500 milions de dòlars 

aquest 2023 a 4.100 milions de dòlars 

el 2028, és a dir que incrementin a un 

CAGR del 10,3 %.

Postproducció

La postproducció dels continguts 

audiovisuals, un procés essencial per a 

la creació de materials de qualitat, es 

veurà igualment influïda per les 

tècniques avançades i les eines digitals 

i innovadores que la transformaran.

Producció audiovisual



Segments de l’audiovisual i perspectiva a nivell global (II) 

Nota (*): CAGR (Taxa de Creixement Anual Composta) indica el creixement mitjà anual d’una variable durant un cert període de temps.  

Font: ACCIÓ a partir de l’informe «Global Entertainment and Media Outlook 2024-2028» de PwC

Offline | Cinema

Els ingressos augmentaran assolint els 

48.400 M$ el 2028, desglossats en 

44.500 M$ per taquilla (↑15,6 % 

respecte de nivells prepandèmia) i 

3.900 M$ en publicitat al cinema 

(↑8,3 % respecte de nivells 

prepandèmia).

Online | Video Over The Top (OTT)

S’estima que el 2028, els ingressos 

totals d’OTT incrementaran un 43 % 

respecte del 2023, assolint els 207.900 

milions de dòlars. 

Online | Pòdcast

Es preveu que el nombre d’oients 

mensuals de pòdcasts creixi a un 

CAGR del 5,6 %, arribant als 1.500 

milions el 2028. 

Online | Ràdio

Els ingressos globals augmentaran a 

un ritme del 0,3 % (CAGR) fins a 

arribar als 40.500 M$. Mentrestant, els 

ingressos per publicitat a ràdio 

terrestre i per llicències de radiodifusió 

ho fan a un ritme del 0,8 %. 

Distribució per canal



El sector audiovisual global suma més de 4.000 projectes d’IED en el quinquenni 2020-2024

El volum d’inversió estrangera directe en el sector audiovisual ha assolit els 57.947 M€ en el quinquenni 2020-2024, amb un total de 

4.192 projectes que han donat feina a 323.855 persones. Espanya, amb 168 projectes rebuts, es classifica com la 5a destinació 

mundial d’aquesta IED.

La IED en audiovisual al món, 2020-2024

Països d’origen per projectes

1 EUA | 957 projectes 

2 Regne Unit | 646 projectes

3 França | 242 projectes

4 Xina | 197 projectes

5 Índia | 159 projectes

Països de destí per projectes

1 EUA | 527 projectes

2 EAU | 382 projectes

3 Regne Unit | 333 projectes

4 Alemanya | 274 projectes

5 Espanya | 168 projectes

Principals empreses inversores per projectes, 2020-2024

Notes: S’han considerat els subsectors “Advertising, PR & related”, “Audio & video equipment (Consumer electronics)”, “Audio & video equipment (Electronic 

components)”, “Cable & other subscription programming”, “Electric lighting equipment”, “Internet publishing & broadcasting & web search”, “Motion picture & sound 

recording industries”, “Radio & TV broadcasting”, Sign manufacturing” i “Video games, applications and digital content”. Empreses ordenades per projectes

Font: ACCIÓ a partir d’fDi Markets, gener del 2020 – novembre del 2024
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Catalunya és la 9a regió a escala mundial en nombre de projectes d’IED en audiovisual i la 
1a d’Espanya

La IED en audiovisual al món (regions), 2020-2024

1 Dubai | 338 projectes

2 Sud-est | 231 projectes

3 Singapur | 154 projectes

4 Nova York | 149 projectes

5 Califòrnia | 135 projectes

6 Berlín | 106 projectes

7 Illa de França | 105 projectes

8 P.B. occidentals | 78 projectes

9 Catalunya | 73 projectes

10 Ontario | 68 projectes

11 Irlanda | 64 projectes

12 Nova Gal·les del Sud | 61 projectes

13 Qatar | 56 projectes

14 Riad | 53 projectes

15 Florida | 52 projectes

16 C. de Madrid | 50 projectes

17 Rin del Nord-Westfàlia | 49 projectes

18 Kanto | 48 projectes

19 Quebec | 44 projectes

20 Ciutat de Mèxic | 42 projectes

Catalunya ocupa, per nombre de projectes, una 

posició molt destacada a nivell internacional en 

matèria d’IED destinada al sector audiovisual.

regió del món                          
en nombre de projectes

regió de la Unió Europea          
en nombre de projectes

regió del sud d’Europa            
en nombre de projectes

Notes: S’han considerat els subsectors “Advertising, PR & related”, “Audio & video equipment (Consumer electronics)”, “Audio & video equipment (Electronic 

components)”, “Cable & other subscription programming”, “Electric lighting equipment”, “Internet publishing & broadcasting & web search”, “Motion picture & sound 

recording industries”, “Radio & TV broadcasting”, Sign manufacturing” i “Video games, applications and digital content”

Font: ACCIÓ a partir d’fDi Markets, gener del 2020 – novembre del 2024
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L’audiovisual català, un sector consolidat i altament innovador

Pilar econòmic creixent 

El sector compta amb un total de 4.161 empreses (principalment 

publicitàries), un total de  M€ en facturació i 41.866 treballadors. 

Els subsectors audiovisuals més importants són el Desenvolupament i 

producció audiovisual amb un 51,3 % de la facturació total, la Difusió 

de marca amb el 35,7 % i la Distribució per canal amb el 13,9 %. 

335 startups catalanes del sector audiovisual, xifra que representa 

més del doble que fa cinc anys (2019).

Ecosistema competitiu i innovador 

Catalunya compta amb un ecosistema de primer nivell per a les 

empreses audiovisuals amb associacions, clústers i administracions de 

primer nivell.

Projectes com el Catalunya Media City (Tres Xemeneies) i 

infraestructures com el Parc Audiovisual de Catalunya (Terrassa), el 

Neàpolis (Vilanova i la Geltrú) i el centre Roca Umbert (Granollers). 

Barcelona acull l’ISE, la principal fira audiovisual del món, fet que 

afavoreix la projecció internacional de l’ecosistema empresarial català. 

La presència de l’ISE ha generat un efecte dinamitzador que ha 

accelerat el creixement i la reactivació del sector audiovisual.

3 % del PIB de Catalunya

En el radar global per a la inversió en audiovisual 

En el quinquenni 2020-2024, Catalunya rep més de 70 projectes d’IED que 

capten gairebé 400 M€ i generen més de 4.300 llocs de treball. Tant el 

nombre de projectes (5,8 %) com el de llocs de treball creats a partir d’aquesta 

IED (28,2 %) creixen respecte del quinquenni anterior (2015-2019).

Catalunya és una ubicació atractiva i líder per a la IED audiovisual a la UE, 

sent la 3a regió en creació d’ocupació i la 4a en nombre de projectes.

La celebració de l’ISE a Barcelona va propiciar un augment del nombre de 

projectes d’IED i d’empreses inversores, assolint màxims històrics el 2022.

Algunes de les empreses que han invertit a Catalunya durant el quinquenni 

2020-2024 són IO Interactive, Nevision, Blu Digital Group i Sandsoft Games.

Autèntic pol d'atracció de talent

El sector audiovisual català és un dels més forts a Europa gràcies a uns 

dels principals actius de Catalunya, el talent, la creativitat i la tecnologia més 

avantguardista.

A Catalunya hi ha fins a 18 centres universitaris que formen en 

comunicació audiovisual.

“Barcelona acull una comunitat pròspera de creadors de videojocs i és 

una ubicació perfecta perquè desenvolupadors amb talent de tot Europa 

vinguin a formar part de la companyia.” David Fernández, CEO de Sandsoft.

Font: ACCIÓ



Cadena de valor del sector audiovisual
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Nota: Les categories ombrejades en gris han estat considerades en el mapeig del sector audiovisual. 

Font: Elaboració pròpia



Caracterització dels principals segments de negoci

Negoci Tipus de contingut

Productores i 

postproductores

Producció: Empreses productores de pel·lícules de cinema, 

pel·lícules de TV, sèries prime time, sèries de TV, documentals, 

entreteniment televisiu, fotografia, música...

Postproducció: última etapa de la producció audiovisual (so, 

grafisme, animació, efectes visuals, etc.) així com 

manteniment de productores de continguts addicionals.

Experiències immersives: Empreses que, mitjançant les 

tecnologies immersives (realitat virtual, augmentada i mixta, 

holografia i metavers), construeixen entorns que fusionen el món 

físic i el virtual creant una realitat digital amb una configuració que 

permet als usuaris explorar i interactuar en una nova dimensió.

Videojocs: engloba tota la indústria relacionada amb la 

creació, el desenvolupament, la publicació, la distribució i la 

monetització dels videojocs (producció de videojocs, animació, 

so i eSports)

Serveis de producció
Platós, parcs audiovisuals tecnològics: estudis de fins a 

1.200 m² adaptats per a publicitat, programes de

televisió, cinema i ficció.

Esdeveniments, Integrated Systems: Empreses del sector 

audiovisual AV català especialitzades en esdeveniments i 

serveis relacionats.

Lloguer de material de muntatges, broadcast i altres serveis 

auxiliars: empreses dedicades a serveis necessaris per a la 

producció audiovisual i per a l’organització d’esdeveniments com 

lloguer d'equips i materials, audiovisuals, emissió...

Tecnologia audiovisual: empreses especialitzades en 

tecnologia audiovisual (software, drons, telecomunicacions, 

càmeres, altaveus, etc.).

Difusió de marca Comunicació: Generen i administren continguts per informar o 

persuadir el públic mitjançant diversos mitjans i plataformes per 

aconseguir que altres parlin de la marca, del producte o del servei 

sense pagar a tercers.

Publicitat: Creen i implementen campanyes per difondre 

productes o serveis (espots, màrqueting digital, branded 

content, vídeos corporatius, etc.), i inverteixen diners per 

publicar els seus anuncis als mitjans.

Distribució per canal Distribució i exhibició: És la forma de fer arribar una obra 

audiovisual al públic, mitjançant festivals audiovisuals, cinemes, 

plataformes d’streaming i venda directa.

Televisió, ràdio i pòdcast: empreses dedicades a activitats 

de programació i emissió de televisió, radiodifusió o pòdcast.

Font: ACCIÓ



Dades clau del sector audiovisual a Catalunya (I)

4.161 
empreses

↑4,0 % respecte del 

2023

8.636 M€
Facturació 2023

↑14,1 % respecte del 

2022

41.866 
Llocs de treball 

2023

↑12,6 % respecte del 

2022

Nota: El mapatge del sector audiovisual s’ha realitzat a partir d’empreses seleccionades entre els següents grups CNAE; 4743, 4763, 5821, 5911, 5912, 

5913, 5914, 5915, 5916, 5917, 5918, 5920, 6010, 6020, 6312, 6391, 6399, 7311, 7312, 7420 i 7722; també s’inclouen empreses de ls següents informes 

d’ACCIÓ; música, realitat virtual, videojocs, anterior Update estratègic del sector audiovisual, directoris ACCIÓ, Catalonia Industry Suppliers i Socis del 

Clúster Audiovisual de Catalunya. Les empreses que tenen més d’una classificació s’han considerat només una vegada.  Nota: Dades econòmiques de 

l’últim any disponible, majoritàriament 2023. Font: ACCIÓ
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Distribució per canal



Perfil de les empreses catalanes del sector audiovisual

Empreses 62,4 %

de les empreses es van establir fa més de 10 anys

9,2 %

de les empreses són exportadores regulars

4,1 %

de les empreses són filials estrangeres

3,0 % del PIB de Catalunya el 2023Facturació

48,4 %

de la facturació prové de grans empreses (1 % de les empreses)

51,3 %

de la facturació prové del subsector del desenvolupament i 

producció audiovisual

Empleats 80,7 %

dels empleats treballa en empreses de més de 10 anys

49,2 %

dels empleats treballa en microempreses o petites empreses 

(menys de 50 treballadors)

Font: ACCIÓ 



Un 56,2 % de les empreses es concentren a la ciutat de Barcelona

Distribució territorial

La província de 

Barcelona és el gran 

pol audiovisual de 

Catalunya, amb el 87 % 

de les empreses

El Barcelonès (59,2 %), el 

Vallès Occidental (9,1 %), el 

Baix Llobregat (6,3 %) i el 

Maresme (3,9 %) són les 

comarques amb més 

empreses relacionades amb 

el sector audiovisual.

# Ciutat
Nombre 

empreses
1 Barcelona 2.339

2 Sant Cugat del Vallès 117

3 Sabadell 81

4 Girona 81

5 Terrassa 63

6 Badalona 62

7 L’Hospitalet de Llobregat 49

8 Mataró 46

9 Lleida 44

10 Tarragona 39

11 Manresa 34

12 Cornellà de Llobregat 33

13 Sant Just Desvern 31

14 Granollers 31

15 Esplugues de Llobregat 29

Altres 1.083

Font: ACCIÓ en base a Orbis



El sector audiovisual a Catalunya

Nombre 

empreses 2023

Nombre 

empreses 2024

%Var 

23/24

Facturació 

2022 (M€)

Facturació 

2023 (M€)

%Var 

23/24

Llocs de treball 

2022

Llocs de treball 

2023

%Var 

23/24

Desenvolupament i producció 

audiovisual

1.619

(40,5 %)

1.812

(43,5 %)
11,9 %

3.653

(48,3 %)

4.434

(51,3 %)
21,4 %

16.643

(44,8 %)

21.143

(50,5 %)
27,0 %

Productores
1.234

(30,9 %)

1.359

(32,7 %)
10,1 %

2.260

(29,9 %)

2.554

(29,6 %)
13,0 %

12.499

(33,6 %)

15.789

(37,7 %)
26,3 %

Producció cinema, TV i altres 1093 1.201 9,9 % 1.846 1.864 1,0 % 9.291 10.589 14,0 %

Videojocs 96 103 7,3 % 385 512 33,1 % 2.938 3.934 33,9 %

Experiències immersives 45 55 22,2 % 29 177 510,6 % 270 1.266 369,0 %

Postproducció 114 (2,8 %) 130 (3,1 %) 14,0 % 131 (1,7 %) 118 (1,4 %) -10,2 % 1.287 (3,5 %) 1.059 (2,5 %) -17,7 %

Postproducció 114 130 14,0 % 131 118 -10,2 % 1.287 1.059 -17,7 %

Serveis de producció 271 (6,8 %) 323 (7,8 %) 19,2 % 1.262 (16,7 %) 1.763 (20,4 %) 39,7 % 2.857 (7,7 %) 4.295 (10,2 %) 50,3 %

Lloguer, broadcast i altres 115 150 30,4 % 58 98 69,8 % 332 395 19,1 %

Integrated Systems 72 79 9,7 % 252 278 10,5 % 783 1.047 33,8 %

Tecnologia audiovisual 69 80 15,9 % 912 1.345 47,5 % 1.446 2.536 75,4 %

Platós, parcs audiovisuals 15 14 -6,7 % 40 41 2,5 % 296 316 6,8 %

Difusió de marca
2.132

(53,3 %)

2.081

(50 %)
-2,4 %

3.148

(41,6 %)

3.087 

(35,7 %)
-1,9 %

14.930

(40,1 %)

13.754

(32,9 %)
-7,9 %

Publicitat 1.829 1.830 0,1 % 2.693 2.861 6,2 % 12.859 11.972 -6,9 %

Comunicació 303 251 -17,2 % 456 226 -50,4 % 2.071 1.782 -13,9 %

Distribució per canal
249

(6,2 %)

268

(6,4 %)
7,6 %

765

(10,1 %)

1.115

(12,9 %)
45,7 %

5.605

(15,1 %)

6.969

(16,6 %)
24,3 %

Distribució i exhibició 152 169 11,2 % 386 413 7,1 % 2.309 2.038 -11,7 %

Ràdio i pòdcast 56 53 -5,4 % 42 42 0,9 % 405 390 -3,7 %

Televisió 41 46 12,2 % 337 659 95,6 % 2.891 4.541 57,1 %

TOTAL 4.000 4.161 4,0 % 7.566 M€ 8.636 M€ 14,1 % 37.178 41.866 12,6 %

Nota: Dades econòmiques de l’últim any disponible, majoritàriament 2023. Nota: Les empreses de videojocs 

poden estar categoritzades a altres cadenes de valor. Font: ACCIÓ



Producció audiovisual a Catalunya (I)

Producció 

audiovisual

Producció Postproducció

Videojocs Experiències immersives

Nota: Representació parcial amb l’objectiu d’il·lustrar els proveïdors més representatius de la cadena de valor del sector audiovisual a Catalunya. 

Nota: cada empresa ha estat assignada a una categoria principal de la cadena de valor. Font: ACCIÓ 



Principals produccions catalanes estrenades el 2024

Segons l’Institut Català de les Empreses Culturals, aquest 2024 

s’han estrenat 45 produccions, englobant l’àmbit dels 

llargmetratges i curtmetratges, d’entre les quals un 27 % disposa 

de la versió original en català.

Principals pel·lícules catalanes estrenades

“El 47” “Casa en 

flames”
“Escape” “Polvo 

serán”

Altres produccions catalanes estrenades

“A l’alcova del Sultà”

“Alumbramiento”

“Buffalo Kids”

“Caída libre”

“Curiositats de la terra: Espanya”

“Dalia i el llibre vermell”

“Diari de la meva sextorsió”

“Dieciocho”

“El bus de la vida”

“El far”

“El lloc comú”

“El refugi de l’Audrey”

“Estació Rocafort”

“Escape”

“Globusmania”

“Hágase tu voluntad”

“Il·lusió d’estiu”

“In memoriam Biel”

“Invasión”

“Jo mai mai”

“La Joia: Bad Gyal”

“La mujer dormida”

“La música de les paraules”

“Les noies”

“Lo carga el diablo”

“Mamífera”

“Minvant”

“Montserrat, Integral 107”

“Nina”

“Norberta”

“Reinas”

“Respira, mama”

“Rock Bottom”

“Segundo premio”

“The Floor”

“Un passeig pel Born”

“Vall d’ombres”

Font: ACCIÓ a partir de l’Institut Català de les Empreses Culturals i 3Cat [Data de consulta: desembre, 2024]



Pròximes produccions de cinema i de sèries catalanes

2025

El 2025, s’estima que s’estaran duent a terme 74 

produccions, d’entre les quals la majoria s’estaran 

desenvolupant (49 %), seguidament de les que estaran 

en estat de postproducció (16 %). 

Es preveu que 7 produccions ja estiguin acabades: 4 

documentals —3 curtmetratges i un llargmetratge—, 2 

llargmetratges de ficció i un llargmetratge d’animació.

De 73 produccions, el 38 % disposarà de la versió original 

en català.

2026

El 2026, s’estima que es duran a terme 17 

produccions, d’entre les quals la majoria s’estaran 

desenvolupant (88 %).

De 17 produccions, el 59 % disposarà de la versió original 

en català. 

Nota: Representació parcial amb l’objectiu d'il·lustrar les produccions treballades en els pròxims anys  

Font: ACCIÓ a partir de l’Institut Català de les Empreses Culturals [Data de consulta: desembre, 2024]



Catalunya, centre de referència en postproducció

La postproducció a Catalunya és un dels pilars fonamentals de la indústria audiovisual, amb una àmplia oferta de serveis i 

especialitzacions. La regió sobresurt en àrees com la música, l'àudio i els efectes visuals i especials gràcies a la combinació de talent 

creatiu i de tecnologia d'última generació. 

Actualment hi ha més de 100 empreses que es dediquen a la 

postproducció a Catalunya, 36 de les quals són sòcies del Clúster 

Audiovisual de Catalunya

Font: ACCIÓ a partir del Clúster Audiovisual de Catalunya



Producció de videojocs a Catalunya

Un 95 % del total d’empreses de videojocs a Catalunya són desenvolupadores, d’entre les quals, el 66 % s’han constituït com a 

empreses i romanen actives, i el 34 % restant són estudis no constituïts. 

D’entre les 50 majors empreses per facturació, més de la 

meitat utilitzen la IA per desenvolupar els seus videojocs.

67%

33%

27%

27%

27%

20%

20%

20%

Animació

APP

Desenvolupament web

Desenvolupament de programari

Audiovisual (no animació)

Música i so

VX/Efectes visuals

VR/AR/XR

Activitats dels estudis dels videojocs en altres sectors, 2022
(en percentatge)

Segons el Llibre Blanc de la indústria catalana del videojoc del 

2023, el 27 % d’estudis del videojoc treballava en l’activitat 

audiovisual (no animació) el 2022.

Accedeix a l’informe complet del sector dels videojocs

Font: ACCIÓ basat en altres sectorials; Catalonia Trade & Investment, 2024; el 

llibre blanc “La indústria catalana del videojoc, 2023”, 2024

Casos d’èxit i projectes d’IED recents a Catalunya

L’empresa 

xinesa Lilith 

Games escull 

Barcelona com a 

primera base 

europea invertint 

en l’estudi 

barceloní XRON, 

expandint-se 

d’aquesta 

manera cap al 

desenvolupamen

t de jocs PC 

prèmium i 

multiplataforma

Novembre 2024

El nou estudi de 

videojocs a 

Barcelona 

Bespoke Pixel, 

centrat en el 

desenvolupamen

t de jocs 

AAA per a PC i 

consoles 

representa una 

inversió de 25 

milions d’euros i 

generarà un total 

de 50 nous llocs 

de treball.

Juny 2024

L’Indie Dev Day 

és la fira del 

videojoc 

independent 

més gran 

d’Espanya. S’hi 

reuneixen 

creadors, 

aficionats i 

professionals del 

sector per 

compartir 

experiències i 

per aprendre i 

donar a conèixer 

els seus 

projectes.

L’empresa 

Nomada Studio 

és l’estudi català 

darrere del 

videojoc Neva, 

que ha guanyat 

el premi al joc 

amb l’impacte 

social més gran 

als The Game 

Awards (Los 

Angeles).

https://www.accio.gencat.cat/web/.content/bancconeixement/documents/pindoles/ACCIO-pindola-sector-videojocs-a-catalunya-2024-ca.pdf


Les experiències immersives a Catalunya

L’auge de les experiències immersives en l’àmbit audiovisual a l’Estat espanyol estan encapçalades pels videojocs, en l’entorn de realitat 

virtual, i per la publicitat mòbil, en l'entorn de la realitat augmentada.

Futbol Club Barcelona
Barcelona (Barcelona)

El FCB ofereix una exposició de continguts 

audiovisuals en format circular, i una nova 

experiència interactiva RV, Barça Virtual Dream

Big Box Agency
Barcelona (Barcelona)

Orientada al màrqueting, l’agència utilitza eines 

tecnològiques de realitat augmentada i ofereix 

esdeveniments virtuals.

Invelon Technologies, SL
Lleida (Lleida)

Utilitza tecnologies immersives per ajudar a 

millorar processos com el disseny de prototips, 

la formació i la visualització de projectes.

Empreses catalanes més destacades 

que ofereixen experiències immersives

Font: ACCIÓ

Layers of Reality
Barcelona (Barcelona)

IDEAL té com a objectiu la investigació, 

l’experimentació i la creació de continguts 

immersius mitjançant tecnologies XR

Alfa5
Barcelona (Barcelona)

És el centre d’XR Sports més gran del món que 

combina l'esport i la tecnologia en un nou 

concepte d'entreteniment i cultura digital.



Producció audiovisual a Catalunya (II)

Serveis de 

producció

Platós, parcs audiovisuals tecnològics Lloguer de material de muntatges, 

broadcast i altres serveis auxiliars

Esdeveniments, Integrated Systems Tecnologia audiovisual

Nota: Representació parcial amb l’objectiu d’il·lustrar els proveïdors més representatius de la cadena de valor del sector audiovisual a Catalunya. 

Nota: Cada empresa ha estat assignada a una categoria principal de la cadena de valor. Font: ACCIÓ 



Platós i parcs audiovisuals tecnològics a Catalunya

Font: ACCIÓ a partir del Clúster Audiovisual de Catalunya 

68 platós 
(18,8 % respecte d’Espanya)

2023

Platós de superfície 

reduïda (<300 m2)
(77,9 % dels espais a 

Catalunya)

En el marc del projecte 

Catalunya Media City, durant els 

propers anys s’impulsarà la 

creació de dos nous platós 

amb superfícies de 2.300 m2 i 

1.500 m2. Superaran així la 

mida dels platós actualment en 

funcionament a Catalunya.

Platós virtuals

3 platós 

virtuals

53

11

1
3

Menys de 300 m2 De 300 m2 a 699 m2 De 700 m2 a 999 m2 De 1.000 m2 a 1.499 m2

Nombre de platós de Catalunya segons superfície, 2023
(en m2)
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Esdeveniments i Integrated Systems a Catalunya

Font: ACCIÓ

Catalunya té un ecosistema madur en l’àmbit de la integració de sistemes

Selecció d’empreses dedicades a la integració de sistemes audiovisuals

La integració audiovisual facilita la transmissió efectiva de 

missatges i transforma la interacció amb l’entorn

La integració de sistemes en l’audiovisual es refereix a la combinació 

i coordinació de diversos equips i de diverses tecnologies (com 

l’àudio, el vídeo i la il·luminació) amb l’objectiu de crear una solució 

coherent i funcional que millori l’experiència de la comunicació.

Involucra el disseny, la instal·lació i la gestió de dispositius 

audiovisuals, assegurant que treballin de manera 

coordinada i automàtica.

Es busca proporcionar una experiència d’usuari fluïda en què 

la tecnologia sigui un facilitador clau de la comunicació, ja 

sigui en esdeveniments, en sales de conferències, en espais 

educatius o en entorns comercials.

Com a seu de l’ISE, l’esdeveniment més important 

del món en tecnologia audiovisual i sistemes 

integrats, la capital catalana gaudeix d’una posició 

excel·lent per a la promoció de l’ecosistema.

Treballen amb clients de tot el 

món per crear solucions que 

cobreixen tots els aspectes 

de l’empresa, des de la 

planificació i el disseny fins a la 

implementació, el manteniment 

i l’assistència contínua.



Catalunya s'ha convertit en la nova seu permanent de l'Integrated Systems Europe 
(ISE), la fira més gran d'AV i sistemes integrats d'Europa

El 2025, Barcelona acull per cinquena vegada consecutiva l’ISE, la fira audiovisual i de sistemes més gran del món. 

1.400 

Expositors 

(2024)

4 de cada 5 

Assistents amb 

poder d’influència 

de compra (2024)

25 % dels visitants 

amb una despesa 

anual en audiovisual 

superior a 1 M€

El Departament d’Empresa i Treball, amb ACCIÓ, impulsa la participació de 32 empreses catalanes 

amb estand a l’ISE el 2025.

74.000 

Assistents 

(2024)

Font: ACCIÓ i ISE

“L’ISE es consolida a 
Barcelona i està disposat 
a romandre-hi durant 
molts anys.”

Michael Blackman

Director general
Integrated Systems Europe (ISE)



L’ISE ha estat un factor clau per impulsar el creixement del sector i 
consolidar la seva recuperació econòmica

L’efecte de l’ISE al teixit empresarial del sector ha estat clau i ja es comença a notar a les dades 

econòmiques. D’una banda, el nombre d’empreses del sector audiovisual a Catalunya ha crescut 

un 15,3 % entre el 2021 i el 2024. D’altra banda, les empreses del sector audiovisual que ja 

estaven implantades prèviament a la celebració d’aquest esdeveniment a Catalunya han vist 

créixer la seva facturació un 30,3 % entre el 2021 i el 2023 (més del doble del creixement entre el 

2017 i el 2019), en part, gràcies a l’ISE. 

3.609 

3.695 

4.000 

4.161 

 3.250

 3.500

 3.750

 4.000

 4.250

2021 2022 2023 2024

Evolució del nombre d’empreses 
audiovisuals totals

Empreses

Accedeix al web de l’ISE Barcelona
Nota*: S’han considerat 3.011 empreses creades abans del 2017. Nota: S’ha considerat la facturació 

audiovisual estimada de les empreses creades abans del 2017. 

Font: ACCIÓ en base a Orbis

2.179 
2.382 2.461 

2.198 

2.686 

3.218 
3.500 

 1.800

 2.300

 2.800

 3.300

 3.800

2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023

Facturació audiovisual estimada d’empreses creades abans del 2017*

Facturació

COVID-19

↑ 30,3 %

↑ 12,9 % ↑ 15,3 %

https://www.iseurope.org/


Catalunya com a escenari de referència audiovisual

Tres Xemeneies

Catalunya 

Media City

Parc Audiovisual 

de Catalunya

Plató Nou

BlackFish Studio

Edifici Imagina

Mediapro

PaloAlto

Font: ACCIÓ



Les 3 Xemeneies i la Nau Turbines, el nou epicentre creatiu i tecnològic de l’AMB

Font: ACCIÓ a partir del Departament de Cultura i del Clúster Audiovisual de Catalunya

Façana 

construïda Parc amb accessoris

C. SERVEIS PER A EMPRESES

B. CMC CREATIVE HUB
A. SERVEIS I 

ESTUDIS DE 

PRODUCCIÓ

El projecte disposarà d’instal·lacions de primer nivell per a la creació i per a 

l’experimentació de continguts, laboratoris i estudis, conjuntament integrats 

amb l’entorn i amb la seva memòria històrica.

3 Xemeneies 

i Nau 

Turbines

Creació de 

sinèrgies

Atracció de 

talent

Element 

clau del 

Catalunya 

Media City
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Catalunya, hub audiovisual i tecnològic

Projecte Catalunya Media City

Iniciativa impulsada per la Generalitat de Catalunya 

amb l’objectiu d’establir un Hub Audiovisual, Digital i 

del Videojoc de referència a escala mundial.

Situat a la zona de les Tres Xemeneies de Sant Adrià del 

Besòs, específicament a la Nau Turbines i als espais 

adjacents, com també al Parc Audiovisual de Catalunya 

a Terrassa.

Comptarà amb més de 99.000 m2 d’espai per a empreses 

i infraestructures de producció cinematogràfica d’última 

generació, per a un parc audiovisual i per a espais de 

recerca i desenvolupament.

La inversió total estimada és de 450 milions d’euros. 

L’Estat traspassarà 60 milions d’euros a la Generalitat per 

impulsar la primera fase del projecte. Es preveu que el 

complex estigui en funcionament entre el 2028 i el 2029.

Parc Audiovisual de Catalunya

El Parc Audiovisual de Catalunya ofereix diferents 

platós per a rodatges de cine, de televisió i de 

publicitat. Amb una transferència de 10 milions, 

aprovada pel govern, es volen construir dos nous 

platós amb espais de 1.500 i 2.300 m².

Font: ACCIÓ basat en el Departament de Cultura, 2024



Comunicació i distribució audiovisual a Catalunya

Comunicació i 

distribució

Exhibició - Distribució Televisió Ràdio - Pòdcast

Comunicació Publicitat

Nota: Representació parcial amb l’objectiu d’il·lustrar els proveïdors més representatius de la cadena de valor del sector audiovisual a Catalunya. 

Nota: cada empresa ha estat assignada a una categoria principal de la cadena de valor.  Font: ACCIÓ



Sales de cinema referents a Catalunya

El Gremi de Cinemes de Catalunya compta actualment amb 61 sales de cinema en funcionament a Catalunya, de les quals el 74 % 

estan ubicades a la província de Barcelona. 

Girona

5 sales de cine (8 %)

Barcelona

45 sales de cine (74 %)

Tarragona

9 sales de cine (15 %)

Lleida

2 sales de cine (3 %)

Les sales de cinema de Catalunya han fet una renovació tecnològica 

significativa, millorant l'experiència immersiva amb projectors digitals, 

3D, 4DX, pantalles LED i butaques reclinables. A més, aquesta 

transformació contribueix a la sostenibilitat, amb l'eliminació de còpies 

físiques, el pas a projectors làser i l'ús de fibra òptica i satèl·lit

Sales de cinema amb major facturació a Catalunya

El Gremi de Cinemes de Catalunya, constituït l’any 1977, representa 

les sales de cinema de Catalunya. Actualment, està integrat per 48 

empreses, que compten amb 62 cinemes i 482 pantalles.

El Cinema Catalunya, situat a Terrassa, inaugurat el 1916. Aquest fet 

el converteix en un dels establiments cinematogràfics més històrics de 

Catalunya, amb una trajectòria continuada fins a l’actualitat.

Font: ACCIÓ, a partir del Gremi de Cinemes de Catalunya [Data de consulta: desembre, 2024]



Mitjana

Un 2,9 % dels espectadors trien veure la versió en català

Malgrat la davallada del 2023, el nombre d’espectadors de 

cinema en català encara es manté en la mitjana dels nivells 

prepandèmics del 2013-2018 (2,9 %).

3,0% 2,6%
3,1% 2,9%

3,8%

2,1%

2,3%
2,0%

1,9%

5,5%

2,9%

0%

2%

4%

6%

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023

Evolució dels espectadors de cinema en català, 
2013-2023

(en percentatge)

El 2024, 262 pel·lícules s’han doblat o 
subtitulat en català.

El Departament de Política Lingüística de la Generalitat de Catalunya atorga 
ajuts per promoure l’oferta i el consum del cinema català. Entre els quals 
destaquen: 

Subvenció per al doblatge i per a la substitució en català en 

llargmetratges d’estrena en sales d’exhibició cinematogràfica

Subvenció per a la incorporació del català, de l’occità i de la llengua de 

signes catalana en llargmetratges i sèries per a plataformes digitals i 

suport físic

Font: ACCIÓ, a partir del Departament de Cultura, Departament de Política Lingüística [Data de consulta: desembre 2024] 

2,9 %



Festivals de cinema catalans

El Festival Internacional de Cinema Fantàstic de Sitges, líder dels festivals de Catalunya 

Nota: Representació parcial amb l’objectiu d'il·lustrar els festivals més representatius del sector Audiovisual a Catalunya.  

Font: ACCIÓ, a partir de l’Institut Català de les Empreses Culturals
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La gran trobada del cinema català: Els Premis Gaudí

L’acte, organitzat per l’Acadèmia del Cinema Català, busca difondre i reconèixer les millors pel·lícules, els millors artistes i els millors 

tècnics de cada any. La iniciativa, successora dels Premis Barcelona (2002), té l’objectiu de dotar de prestigi els professionals de la 

indústria i contribuir a la internacionalització del cinema català. 

Les pel·lícules candidates als Premis Gaudí poden optar a un 

total de 22 categories. 

Addicionalment, s’atorga el Premi Gaudí d’Honor – Miquel 

Porter per distingir la trajectòria del professional que, a través 

de la seva obra i del seu compromís, hagi contribuït a enaltir 

el cinema català.

Des de la 1a edició dels Premis Gaudí, també s’atorga el 

Premi Especial del Públic a la millor pel·lícula, resultat de la 

votació del públic general a una de les pel·lícules nominades 

de les categories Millor Pel·lícula o Millor Pel·lícula en llengua 

no catalana.

El guardó, la joia dels Premis

El trofeu, obra dels escultors catalans Montse 

Ribé i David Martí, està inspirat en un dels 

espais culturals més emblemàtics de 

Catalunya, la Pedrera de Barcelona, 

concretament en els caps dels guerrers que 

coronen les seves xemeneies. 

Originalment de bronze, és equiparat amb 

guardons com el Goya, el César, el 

Donatello, el BAFTA, l’Ós de Berlin i l’Oscar.

Els Premis Gaudí contribueixen enormement a l’enaltiment de 

la indústria cinematogràfica catalana. La gran gala, 

acompanyada d’activitats entrants, com l’acte de lectura de les 

nominacions de les categories dels Premis a la Pedrera, o la 

tradicional “foto de família” amb els nominats, fan dels Premis 

Gaudí un gran acte històric ple d’emoció i d’expectació.

Font: ACCIÓ a partir de l’Acadèmia del Cinema Català



El català i les plataformes digitals (OTT)

L’auge dels continguts digitals ha fet imprescindible disposar d’una xarxa d’espais digitals 

que donen suport al doblatge i a la subtitulació en català. 

“Goita què fan, ara!” ofereix un recull, de manera 

automàtica, de contingut en català de diferents plataformes: 

Prime Video, Rakuten, Netflix...

DESDELSOFÀ.CAT facilita l’accés al contingut en català 

disponible a les plataformes d’streaming i televisions, 

donant a conèixer iniciatives que treballen per difondre 

l’audiovisual en català.

NextUs és una plataforma de documentals en català 

amb l’objectiu de contribuir a la transformació del model 

d’aprenentatge, impulsada per Docs Barcelona

Film In Hospital és una plataforma cinematogràfica 

gratuïta per a infants hospitalitzats, impulsada per Pack 

Magic i enfocada a centres de salut.

Altres plataformes digitals que contribueixen al doblatge i a la subtitulació en llegua catalana són: 

3cat, la Xarxa, El Liceu, Caixaforum, Filmclub, RTVE play, FilminCat, Movistar+, À Punt a la 

carta i IB3 a la carta.

Font: ACCIÓ, a partir de Llengua Catalana de la Generalitat de Catalunya 



La televisió a Catalunya

Catalunya disposa de 48 canals televisius, d’entre els quals el 71 % són privats i el 94 % locals.  

Girona

7 canals (15 %)

Barcelona

30 canals (63 %)

Tarragona

5 canals (10 %)

Lleida

6 canals (13 %)

Canals locals Canals nacionals

Televisió nacional de Catalunya

La programació lineal de TV3 va mantenir una estructura 

similar a la de l’any 2022.

Informació
54%

Entreteniment
26%

Ficció
14%

Altres
6%

Gènere dels programes de TV3, 2023
(en percentatge) 

4,6%

0,9%

0,6%

Religiosos

Esports

Divulgació

Nota: Representació parcial amb l’objectiu d’il·lustrar els canals televisius més representatius del sector audiovisual a Catalunya. Font: ACCIÓ, a partir 

del Consell de l’Audiovisual de Catalunya



La ràdio a Catalunya

Catalunya disposa de 400 emissores de més de 50 empreses, d’entre les quals el 54 % són públiques i el 99 % locals.

Girona

61 emissores (15 %)

Barcelona

242 emissores (61 %)

Tarragona

52 emissores (13 %)

Lleida

45 emissores (11 %)

2023

Ràdio per Internet

1.865 oients

(↑ 9,7 % respecte del 

2022)

Pòdcast de ràdio

1.316 oients

(↑ 22,2 % respecte 

del 2022)

Oients diaris de ràdio a 

Catalunya el 2023

3.845 oients 
(↓ 0,7 % respecte del 

2022)

70,6 % l’escolta 

en català

Cadenes de ràdio catalanes de 

ràdio locals

Privades

Cadenes de ràdio 

catalanes de ràdio 

nacionals 

Nota: Representació parcial amb l’objectiu d’il·lustrar les cadenes de ràdio més representatives del sector audiovisual a Catalunya. 

Font: ACCIÓ, a partir del Consell de l’Audiovisual de Catalunya, l’informe “Sector de la ràdio a Catalunya, resum 2007-2023”, 2024 

d’ACR i webs de les emissores



Ecosistema català del sector audiovisual (I)

Centres 

tecnològics

i de recerca

Centres tecnològics i de recerca amb l’acreditació TECNIO

Centres especialitzats en el sector audiovisual 

Altres centres o entitats tecnològiques i grups de recerca

Centres tecnològics transversals que donen suport al sector audiovisual

Nota: Representació parcial amb l’objectiu d’il·lustrar l’ecosistema del sector audiovisual a Catalunya. Font: ACCIÓ 



CATALUNYA 

MEDIA CITY

Ecosistema català del sector audiovisual (II)

Entitats i 

associacions 

empresarials

Administració pública

Clúster i associacions empresarials

Formació

Universitats
Formació

no reglada

Nota: Representació parcial amb l’objectiu d’il·lustrar l’ecosistema del sector audiovisual a Catalunya. Font: ACCIÓ 



Clúster Audiovisual de Catalunya 

Entitats i 

associacions 

empresarials

El Clúster Audiovisual de Catalunya inclou les principals companyies i 

institucions, de dimensions variades, que formen part de tota la cadena de 

valor del sector audiovisual, actuant com el pilar central de la indústria 

audiovisual catalana.

El seu objectiu principal és fer que l’audiovisual sigui un sector estratègic 

de país a nivell industrial, econòmic i cultural. Tot es realitza a partir de 

diferents línies estratègiques com per exemple: la dinamització, la 

internacionalització, inversions i infraestructures, entre altres aspectes.

Actualment, el clúster realitza fins a 50 activitats anuals i està immers en 

diferents projectes com la Fira ISE, l’Observatori Switch, Setmana del 

Talent, Zoom Marques, Pacte del Talent o Input 2022.

Accedeix al web del Clúster Audiovisual de Catalunya

Font: Clúster Audiovisual de Catalunya

https://www.clusteraudiovisual.cat/es/


Catalunya registra un 6 % més de projectes d’IED en el sector audiovisual, amb el talent com 
a motor impulsor

L’IED en audiovisual a Catalunya, 2020-2024

73    
projectes

▲5,8 % (2015-2019)

399        
M€ en inversió

▼3,4 % (2015-2019)

4.328    
llocs de treball

▲28,2 % (2015-2019)

Principals països inversors per capital invertit, 2020-2024

1 Regne Unit | 115 M€

2 EUA | 73 M€

3 Suècia | 34 M€

4 França | 33 M€

5 Dinamarca | 25 M€

6 Aràbia Saudita | 19 M€

7 Xina | 16 M€

8 Països Baixos | 15 M€

Motius d’inversió, 2020-2024

Disponibilitat de talent qualificat | 65 % dels projectes

Proximitat als mercats/consumidors | 35 % dels projectes

Tecnologia i innovació | 25 % dels projectes

Creixement del mercat domèstic | 20 % dels projectes

Existència d’un clúster sectorial | 15 % dels projectes

Infraestructures de transport | 10 % dels projectes

Entorn normatiu | 5 % dels projectes

Notes: S’han considerat els subsectors “Advertising, PR & related”, “Audio & video equipment (Consumer electronics)”, “Audio & video equipment (Electronic 

components)”, “Cable & other subscription programming”, “Electric lighting equipment”, “Internet publishing & broadcasting & web search”, “Motion picture & 

sound recording industries”, “Radio & TV broadcasting”, Sign manufacturing” i “Video games, applications and digital content”

Font: ACCIÓ a partir d’fDi Markets, gener del 2020 – novembre del 2024

Qualitat de vida | 15 % dels projectes



Catalunya escala posicions i es converteix en un referent de la UE en IED audiovisual

Catalunya a la UE i a Espanya, 2020-2024

4a regió      
en nombre de 

projectes

▲1                   
(2015-2019)

6,3 % del      
total de la      

UE

43,5 % del 
total 

d’Espanya

5a regió      
en capital 

invertit

▲1                 
(2015-2019)

4,5 % del  
total de la   

UE

20,0 % del 
total 

d’Espanya

3a regió      
en llocs de 

treball creats

▲2                   
(2015-2019)

8,6 % del  
total de la   

UE

38,3 % del 
total 

d’Espanya

IED a la UE per nombre de projectes, 2020-2024

4a Catalunya

1a Berlín

7a Renania del Norte
2a Illa de França

8a Baviera

3a Països Baixos 

occidentals

10a Llombardia

6a C. de Madrid

5a Irlanda

9a A.M. de Lisboa

Notes: S’han considerat els subsectors “Advertising, PR & related”, “Audio & video equipment (Consumer electronics)”, “Audio & video equipment (Electronic 

components)”, “Cable & other subscription programming”, “Electric lighting equipment”, “Internet publishing & broadcasting & web search”, “Motion picture & 

sound recording industries”, “Radio & TV broadcasting”, Sign manufacturing” i “Video games, applications and digital content”

Font: ACCIÓ a partir d’fDi Markets, gener del 2020 – novembre del 2024



Principals empreses inversores a Catalunya per capital invertit en el quinquenni 2020-2024

IO Interactive

2 projectes | 22 M€

180 llocs de treball

Nevision

1 projecte | 19 M€

136 llocs de treball

Blu Digital Group

1 projecte | 19 M€

136 llocs de treball

Sandsoft Games

2 projectes | 19 M€

87 llocs de treball

Tripledot Studios

2 projectes | 15 M€

144 llocs de treball

FunPlus

2 projectes | 13 M€

105 llocs de treball

Embracer Group

1 projecte | 11 M€

25 llocs de treball

Larian Studios

1 projecte | 11 M€

89 llocs de treball

Paradox Interactive

2 projectes | 11 M€

102 llocs de treball

Rent-All

1 projecte | 10 M€

28 llocs de treball

Rovio

1 projecte | 7 M€

72 llocs de treball

NetEase

1 projecte | 7 M€

72 llocs de treball

Notes: S’han considerat els subsectors “Advertising, PR & related”, “Audio & video equipment (Consumer electronics)”, “Audio & video equipment (Electronic 

components)”, “Cable & other subscription programming”, “Electric lighting equipment”, “Internet publishing & broadcasting & web search”, “Motion picture & 

sound recording industries”, “Radio & TV broadcasting”, Sign manufacturing” i “Video games, applications and digital content”. Ordenat per capital invertit

Font: ACCIÓ a partir d’fDi Markets, gener del 2020 – novembre del 2024



El nombre de projectes d’IED en el sector audiovisual va assolir un màxim històric el 2022 
després de l’èxit obtingut per la primera edició de l’ISE a Barcelona

Notes: S’han considerat els subsectors “Advertising, PR & related”, “Audio & video equipment (Consumer electronics)”, “Audio & video equipment (Electronic 

components)”, “Cable & other subscription programming”, “Electric lighting equipment”, “Internet publishing & broadcasting & web search”, “Motion picture & 

sound recording industries”, “Radio & TV broadcasting”, Sign manufacturing” i “Video games, applications and digital content”

Font: ACCIÓ a partir d’fDi Markets

Des de l’arribada de l’ISE, els projectes d’IED es distingeixen per la seva creixent magnitud i pel seu creixent impacteCatalunya, sota el focus internacional

2021

Primera edició de l’ISE a 

Barcelona

2022

Any amb el major nombre de 

projectes d’IED en el sector 

audiovisual de la sèrie històrica

Any amb el major nombre 

d’empreses estrangeres que 

han destinat IED a l’audiovisual 

en la sèrie històrica

Sèrie històrica: període 2003-2024

4,6
3,6

6,4

4,8

2021 2022 2023 2024

8,2
10,1 9,2

4,6

2018 2019 2020 2021

47 43
51

65

2021 2022 2023 2024

52 58

104

47

2018 2019 2020 2021

Mitjana de llocs de treball creats per projecte, pre-ISE i post-ISE

Mitjana de capital invertit per projecte, pre-ISE i post-ISE

La mitjana de capital 

invertit ha alterat la seva 

inclinació, fet que indica 

una transició cap a un 

creixement en la magnitud 

dels projectes.

La mitjana de llocs de 

treball creats és ara més 

pronunciada, fet que 

suggereix una major 

creació d’ocupació per 

projecte

La celebració de l’ISE a 

Barcelona ha transformat la 

tipologia de projectes d’IED 

en el sector audiovisual que 

arriben a Catalunya



Oportunitats de negoci internacional per a l’empresa catalana del sector audiovisual

Món

S’han identificat un total de 14 països amb oportunitats de 

negoci per a l’empresa catalana en el sector audiovisual.

EUA

Mèxic

Canadà

Bèlgica

Argentina

Dinamarca

Finlàndia

Índia

Corea del Sud

Japó

Xina

Singapur

Aràbia Saudita

Kenya

Font: ACCIÓ a partir del mapa global d’oportunitats de negoci internacionals 2023



,

Més de 2.100 startups es troben a Catalunya

Barcelona és el 2n 

startup hub de la UE 

preferit pels fundadors per 

crear-hi una startup 

Startup Heatmap Europe, 2023

Barcelona és el 5è millor 

ecosistema de la UE per 

crear-hi una startup 

Global Startup Ecosystem Index 

d’StartupBlink 2023

Barcelona reconeguda 

com el “Millor 

Ecosistema d’Startups 

del Sud d’Europa”

StartupBlink Ecosystem Awards 2023

Startups relacionades amb el sector audiovisual

Contingut digital i mitjans de 

comunicació

Adtech Videojocs Musictech

El principal hub d’startups de la Unió Europea

335 audiovisuals el 
2024, més del doble 
que el 2019

166

211

289

335

2019 2021 2022 2024

Evolució del nombre 
d’startups audiovisuals

Empreses



El sector audiovisual a Catalunya



Referents del talent audiovisual a Catalunya

Catalunya ha estat històricament un bressol d’importants talents del sector audiovisual, tot aportant figures destacades 

en el món del cinema, de la televisió, de la música i d’altres disciplines creatives. Aquestes personalitats han contribuït 

a la projecció de Catalunya a escala internacional gràcies al seu talent i al seu compromís amb la cultura.

Aquests són alguns dels referents catalans més destacats del sector:

Actors i actrius

Úrsula Corberó

Sergi López

Directors i guionistes

Juan Antonio Bayona

Jaume Collet-Serra 

Cantants i compositors

Julieta

Rosalía

Dobladors

Albert Trifol

Joan Pera

Televisió i ràdio

Jordi Évole

Carles Porta

Font: ACCIÓ



Barcelona, una ciutat multicultural que impulsa la creativitat

Catalunya és un centre d’excel·lència en disseny, amb un model sòlid i financerament sostenible. Barcelona és trendsetter al món de la 

moda, del disseny, de l’arquitectura, dels videojocs i de la música.

Barcelona és la 5a ciutat 

d’Europa on la majoria 

d’habitants no es troba a més 

de 2 km dels equipaments 

culturals més propers.

Monitor de ciutats culturals i 

creatives, Comissió Europea (2019)

Barcelona és percebuda com 

la 8a millor ciutat del món 

en arts i en entreteniment. 

Ressonància (2021)

Barcelona és la 9a ciutat 

europea més cultural i 

creativa.

Monitor de ciutats culturals i 

creatives, Comissió Europea 

(2019)

Marques vinculades a Barcelona

Alguns dels actors clau que potencien la creativitat a Barcelona

Associacions, plataformes, institucions i centres educatius que promouen la creativitat i la innovació en camps com la moda, l’art contemporani, la música, la 

tecnologia i el cinema.

.

Font: barcelona.cat i Barcelona Global



3a

8a

5a

Prestigiosos rànquings internacionals reconeixen Barcelona com a pol d’atracció de talent 
digital d’arreu del món...

… que atrau professionals internacionals de tota l’experiència digital

Barcelona gaudeix d’una alta qualitat de vida, així com d’un ampli ecosistema digital i d’una alta disponibilitat de talent digital.

Barcelona és la 3a ciutat europea millor valorada i la 7a del món gràcies a la seva vitalitat en termes de cultura, d’esports, de gastronomia i de vida 

nocturna.

World Best Cities (Resonance Consulting, 2024) 

Barcelona és la 8a ciutat del món en atracció de talent, turisme i inversió.

World’s Best Cities Report (Resonance, 2025)

Barcelona, 13a ciutat digital del món i 5a de la UE.

The Economist; Digital Cities Index. 2022

30%

26%

34%

42%

44%

30%

30%

35%

49%

55%

Cloud

Consultor CRM

Desenvolupament de webs

Desenvolupament d’apps

Ciberseguretat

Especialitats digitals que atrauen talent digital estranger a 
Barcelona, 2022 i 2023

(en percentatge)

2023

2022

Entre el 2018 i el 2023 l’ocupació de les TIC ha 

crescut en més de 19.000 professionals digitals de 

Barcelona i en més de 5.000 de fora de Barcelona. 

Actualment, la ciutat compta amb més de 100.000 

professionals digitals.

La ciberseguretat (55 %) i el desenvolupament 

d’aplicacions (49 %) són les especialitats que 

atrauen més talent digital a Barcelona.

Les ciutats que més talent exporten a Barcelona 

són Londres (12 %) i Lisboa (6 %), seguides de 

Madrid (4 %), Buenos Aires (3 %) i São Paulo (3 %).

Font: ACCIÓ, a partir de l’informe «Digital Talent Overview 2024» de Barcelona Digital Talent



Formació audiovisual a Catalunya

Formació i talent

Centres universitaris catalans que imparteixen formació relacionada amb el sector audiovisual

Matriculats en màsters i graus en els darrers quatre anys 

(top 10 comunitats autònomes, curs 2020-21 a 2023-24)

66.174

44.433

14.353

8.664

8.151

5.955

5.527

4.406

4.227

4.218

Madrid

Barcelona

Valencia

Sevilla

La Rioja

Valladolid

Málaga

Castelló

Vizcaya

Murcia

Curs 2023-2024 Catalunya

Del total d'estudiants matriculats a 

nivell estatal en màsters i graus 

relacionats amb el sector 

audiovisual, un 25 % estudia a 

Catalunya. Segons gènere, la 

distribució dels estudiants catalans 

és:

43 % 57 %

Del total de persones matriculades 

a l’Estat en màsters i graus 

relacionats amb el sector 

audiovisual, el 60 % són dones. 

Formació específica

12.774 persones 

matriculades en màsters 

i graus relacionats amb el 

sector audiovisual a 

Catalunya. 25 % estatal 

(curs 2023-2024)

Nota: Nombre d’estudiants de formacions universitàries 

relacionades amb l’audiovisual. Font: Ministerio de 

ciencia, innovación y universidades.



Escoles relacionades amb el sector audiovisual

Segons l’Institut Català de les Empreses Culturals, actualment existeixen 35 escoles vinculades amb el món audiovisual a Catalunya, de 

les quals el 89 % estan ubicades a la província de Barcelona. 

Girona

2 escoles (6 %)

Barcelona

31 escoles (89 %)

Tarragona

1 escola (3 %)

Lleida

1 escola (3 %)

Escoles catalanes relacionades amb l’àmbit audiovisual

Bande à Part
Barcelona 

(Barcelona)

Espai d’estudi i debat 

multidisciplinari sobre cinema i 

cultura que connecta estudiants, 

professors i professionals del 

sector a nivell internacional.

Escola d’Art 

de Vic
Vic (Barcelona)

Centre d’estudis d’arts que 

ofereix nivells formatius cobrint la 

majoria de disciplines artístiques 

amb un enfocament pedagògic 

centrat en la persona, en la 

creativitat i en la percepció de 

l’entorn.

LCI Barcelona
Barcelona 

(Barcelona)

Escola internacional de disseny i 

d’arts visuals referent entre els 

estudiants de disseny, 

d’animació, de fotografia i de 

management d’indústries 

creatives.

Pepe School Land
Barcelona (Barcelona)

Escola d’animació 3D centrada en 

l’aprenentatge de personatges 

animats, narrativa i modelatge, 

enfocat per futurs professionals 

del cinema, de la publicitat, de 

sèries televisives i de videojocs.

Font: ACCIÓ, a partir de l’Institut Català de les Empreses Culturals i webs de les escoles



La major part dels estudiants d’audiovisuals a Catalunya es concentren a la província de 
Barcelona

Matriculats en audiovisuals a Catalunya per províncies, 2023-2024

Lleida

458 estudiants

(100 % de grau)

Tarragona

362 estudiants

(100 % de grau)

Girona

889 estudiants

(100 % de grau)

Barcelona

11.065 estudiants

(86 % de grau)

Els matriculats en audiovisual 

a Catalunya han augmentat 

un 6 % en els últims 5 anys. 

Barcelona és la província amb més estudiants 

d’audiovisual a Catalunya, seguida de Girona, de 

Lleida i de Tarragona. 

La Universitat de Barcelona és la primera en 

nombre d’estudiants matriculats en graus i màsters 

d’audiovisual, amb un total de 1.919, seguida de la 

Universitat Oberta de Catalunya (UOC) amb un 

total de 1.916 estudiants.

Font: ACCIÓ



Grans empreses internacionals trien Barcelona per a la 
disponibilitat de talent (I)

El talent internacional i local en un lloc ideal per a la vida i per al treball 

«Per què una empresa ha de venir a Barcelona? Per crear un videojoc AAA d’alta qualitat 

necessites un talent potent, i el pots trobar aquí mateix, a Barcelona». 

Javier Capel, studio manager d’Ubisoft Barcelona

Barcelona com a destinació 

«Barcelona és la destinació més important per a les grans empreses internacionals que 

vulguin crear hubs tecnològics i digitals».

Miquel Martí, CEO de Tech Barcelona

Barcelona, prioritat a Europa

«Vam mirar els recintes firals, els hotels, el talent i l’ecosistema empresarial de ciutats de tota 

Europa, i vam escollir Barcelona». Compta amb un atractiu i amb una reputació que la 

precedeixen, a més d’elements destacats com el port, les infraestructures, el recolzament al sector 

o les inversions a la ciutat. 

Mike Blackman, director executiu de l’ISE

Font: ACCIÓ



Grans empreses internacionals trien Barcelona per la disponibilitat de talent (II)

BIG C obrirà a Barcelona el centre d’eSports més gran 
del sud d’Europa

Es tracta de l’ampliació del projecte de 

BIG C Barcelona, un centre d’alt 

rendiment en l’àmbit de l’entreteniment 

digital situat al 22@, que ampliarà les 

seves instal·lacions fins a un espai de 

més de 7.000 m2 de superfície.

El projecte ha comptat amb el suport del Govern, mitjançant ACCIÓ, de 

l’agència per a la competitivitat de l’empresa del Departament 

d’Empresa i Treball, i amb el de l’Ajuntament de Barcelona des de la 

direcció de Promoció de Ciutat, i mitjançant Barcelona Activa.

El fundador i CEO de BIG C, Jean-Sébastien Ventura, assegura que: 

“els videojocs són una de les indústries més potents del món, 

motor de transformació econòmica” i que, amb aquest projecte 

d’ampliació, “Barcelona ara sí que disposarà d’un centre d’atenció 

internacional d’innovació i de nous formats en una ubicació tan 

emblemàtica com el 22@”. Per Ventura, “és una oportunitat per a 

l’alta competició i, sobretot, per motivar la formació de nens i de 

nenes, adolescents i joves en l’apassionant món del videojoc i dels 

eSports.”

Font: ACCIÓ

Sony AI anuncia el seu nou centre a Barcelona

Sony AI, una divisió de l’empresa 

japonesa Sony Research, ha escollit 

Barcelona per establir un nou hub 

dedicat al desenvolupament de 

solucions d’intel·ligència artificial per al 

descobriment científic i per a projectes 

innovadors.

El responsable de Sony AI a Barcelona, Tarek Besold, assegura que “Sony 

AI està compromès a convertir-se en una part fonamental de 

l’ecosistema tecnològic català.” Recalca que Catalunya destaca per la 

seva connectivitat, pel seu ecosistema tecnològic i per l’excel·lent accés al 

talent, factor al qual se li atribueix una gran importància. 

El suport d’ACCIÓ – Catalonia Trade & Investment ha estat decisiu per 

facilitar l’establiment de Sony AI a Barcelona, una ciutat que encaixa amb 

els seus valors i amb els seus objectius. També ajuda a reforçar la seva 

connexió amb l’ecosistema local, tot consolidant la regió com un pol per a 

projectes en intel·ligència artificial.



Tendències del sector
audiovisual

El sector audiovisual a Catalunya



Tendències globals del sector audiovisual

La revolució dels platós virtuals 

Els platós virtuals són entorns completament 

digitals en què, mitjançant tecnologies avançades, 

es simulen espais que no existeixen físicament. 

La seva popularitat ha crescut amb el temps: el fet 

que presentadors, periodistes o actors puguin 

interactuar en temps real amb els escenaris 

virtuals generats ha impulsat el seu ús creixent 

en àmbits com els programes d’entreteniment, 

les notícies, els esports i el cinema.

De la televisió lineal a l’streaming

S’està produint una substitució progressiva del 

consum lineal pel consum a la carta. A més, les 

plataformes d’streaming estan adoptant noves 

estratègies per adaptar-se a les necessitats dels 

consumidors i per augmentar els seus ingressos, 

com l’increment dels preus, la prohibició de 

compartir contrasenyes, la introducció de 

publicitat, i la creació de paquets de venda, 

merchandising, jocs i experiències en persona.

El cinema en transformació

El cinema està experimentant un renovat èmfasi 

en la frescor narrativa i en l’excel·lència, amb 

un augment de la popularitat de les pel·lícules 

d’esdeveniments i dels esdeveniments 

retransmesos en directe a les sales. El lloguer 

d’espais també s’està consolidant com una 

tendència important, amb nombrosos cinemes que 

ofereixen les seves instal·lacions per a 

esdeveniments tant particulars com empresarials.

L’ascens de l’entreteniment d’àudio

S’espera que cada vegada més consumidors es 

connectin a formats d’entreteniment d’àudio 

com pòdcasts, serveis d’àudio en streaming, 

audiollibres i ràdio. La ràdio continua sent una font 

molt fiable de continguts seleccionats i gaudeix 

d’una àmplia cobertura, mentre que les seves 

extensions digitals (com els programes a la carta) 

n’amplien l’abast i afegeixen atractiu per a noves 

audiències.

Influencers: un nou reclam publicitari

La publicitat adquirirà més pes com a font 

d’ingressos, cosa que oferirà oportunitats més 

àmplies a altres actors del sector. Els creadors de 

continguts, que han guanyat molta rellevància en 

els últims anys, es convertiran en un actiu 

important en les campanyes de màrqueting en 

línia. Les empreses també oferiran promocions 

experiencials i aprofitaran les noves tecnologies 

per llançar missatges més creatius.

Innovació tecnològica en els videojocs

Les noves tecnologies tindran un impacte 

significatiu en el sector dels videojocs. D’una 

banda, impulsaran models de joc innovadors com 

el “jugar-per-guanyar” (play-to-earn, P2E) i el “joc 

com a servei” (Game as a Service, GaaS). D’altra 

banda, milloraran l’experiència de joc i permetran 

als jugadors endinsar-s’hi més profundament. El 

consum d’eSports, esdeveniments en què es 

juga a videojocs multijugador, continuarà en 

augment.

Font: ACCIÓ, a partir del Consell de l’Audiovisual de Catalunya, 2024; Deloitte, 2024; Kantar Media, 2024; PwC, 2024; 

Universidad Europea, 2024; EY, 2023; KPMG, 2023



Noves tecnologies en la producció de continguts audiovisuals (I)

Components clau del sistema de tecnologies

A. Infraestructures

Superfície edificada i altres espais

Subministraments i instal·lacions d’energia i 

aigua

Infraestructures digitals

A.1. Infraestructures de computació

A.2. Infraestructures de connectivitat

A.3. Plataformes

A.1. Infraestructures de computació

Servidors

Emmagatzematge, bases de dades

Xarxes

Programari

Anàlisi i intel·ligència a través d’Internet (cloud o al núvol) o als mateixos dispositius (edge o a la vora)

A.2. Infraestructures de connectivitat

Fibra òptica

Satèl·lits

6G i versions successives

Wifi 6 i versions successives

NFC

A.3. Plataformes

Serveis que proporcionen un accés unificat a dades o a serveis digitals especialitzats (en producció 

audiovisual)

Font: Clúster audiovisual



Noves tecnologies en la producció de continguts audiovisuals (II)

Components clau del sistema de tecnologies

B. Equips tècnics

Estructures esceno-tècniques

Il·luminació

Àudio i vídeo

Climatització

Equips digitals d’àudio i vídeo

B.1. Sensors per a la recollida d’informació del 

món real i la seva transformació en dades 

digitals

B.2. Equips per a la transformació de dades 

digitals en informació perceptible en el món real

B.3. Equips amb capacitat de realitzar accions 

autodependents o autònomes en el món físic

B.1. Sensors per a la recollida d’informació del món real i la seva transformació en dades digitals

Càmeres de vídeo i sensors digitals d’imatge/connectivitat

Micròfons i sensors digitals d’àudio/connectivitat

Sensació bioacústica (Bioacoustic Sensing)

Reconeixement de gest (Gesture Recognition)

Escàners 3D (3D Scanners)

Codi QR/color (QR/Color Code)

Identificació per Ràdio Freqüència – RFID

Xarxa de nanosensors (Smart Dust)

Mètodes d’autenticació biomètrica (Biometric Authentication Methods)

Interfície ordinador-cervell (Brain Computer Interface/Computer-Brain Interface)

Analítica d’àudio/paraula (Speech Analytics/Audio Mining)

Analítica de vídeo (Video Analytics)

B.2. Equips per a la transformació de dades digitals en informació perceptible en el món real

Pantalles planes 3D (3D Flat-Panel TVs and Displays)

Pantalla transparent (Head-up Display – HUD)

Impressió 3D (3D Printing) i 4D (4D Printing)

Projectors digitals (làser LED o d’estat sòlid, RB, RGB o RGB de fibra òptica)

Ulleres de realitat virtual (Head-Mounted Display – HMD)

Ulleres de realitat augmentada o realitat mixta (Optic Head-Mounted Display – OHMD)

B.3. Equips amb capacitat de realitzar accions autodependents o autònomes en el món físic

Font: Clúster Audiovisual

Robots per a la producció audiovisual (càmeres, capçals, grues...) (Audiovisual Production Robotics)

Vehicles autònoms (Autonomous Vehicles)

Vehicles aeris no tripulats – Drons (Unmanned Aerial Vehicles – UAVs/Drones)



Noves tecnologies en la producció de continguts audiovisuals (III)

Components clau del sistema de tecnologies

C. Aplicacions digitals

C.1. Aplicacions per a la comunicació i per a 

la interacció amb i entre els humans

C.2. Aplicacions per a la col·laboració

C.3. Aplicacions per a la seguretat

C.4. Aplicacions per a la generació de 

coneixement analític

C.5. Aplicacions per a la Intel·ligència Artificial

Font: Clúster Audiovisual

C.1. Aplicacions per a la comunicació i per a la interacció amb i entre els humans

C.1.1. Captació i digitalització de dades del món físic

Visió per computador/Reconeixement d’imatges (Computer Vision/Image Recognition)

Reconeixement de veu/Traducció de veu a veu (Speech Recognition/Speech-to-Speech Translation)

Interfícies de conversa d’usuaris (Conversational User Interfaces)

Interfícies d’usuari tangibles (Tangible User Interfaces)

Wearables

Dispositius de control de gestos (Gesture Control Device/Gesture Control)

Tecnologia de seguiment ocular (Eye-Tracking Technology)

Captura de moviments (Motion Capture, o simplement Mocap)

Detecció/seguiment d’objectes

Estimació de profunditat

Intel·ligència de localització/Aplicacions sensibles a la ubicació (Location Intelligence/Location-Aware Appl.)

Sensor estel·lar (Star Tracker) i sensors real-time camera/scene movement

Sensòrica quàntica (Quantum Sensing)

C.1.2. Presentació i interacció amb dades digitals 

Realitat augmentada (Augmented Reality)

Realitat virtual (Virtual Reality)

Realitat mixta (Mixed Reality)

Metavers

Bessó digital (Digital Twin)

Humans digitals (Digital Humans)

Humà augmentat (Human Augmentation)

Telepresència en vídeo immersiu (Video Telepresence Immersive)

Visualitzadors volumètrics (Volumetric Displays)

Tecnologies hàptiques (Haptic Technologies)

Multiexperiència (o superposició de modes 

d’interacció i interfícies)

Gamificació (Gamification)



Noves tecnologies en la producció de continguts audiovisuals (IV)

Components clau del sistema de tecnologies

C. Aplicacions digitals

C.1. Aplicacions per a la comunicació i per a la 

interacció amb i entre els humans

C.2. Aplicacions per a la col·laboració

C.3. Aplicacions per a la seguretat

C.4. Aplicacions per a la generació de 

coneixement analític

C.5. Aplicacions per a la Intel·ligència Artificial

Font: Clúster audiovisual

C.2. Aplicacions per a la col·laboració

Web3

Blockchain

Smart contracts

Espai de treball intel·ligent (Smart Workspace)

Digital assets & tokens (Non-Fungible Token – NFT)

Wikis

C.3. Aplicacions per a la seguretat

Ciberseguretat i ciberseguretat generativa (Cyber Security and Generative Cyber Security)

Gestió de la confiança, del risc i de la seguretat de la IA (AI Trust, Risk and Security Management – AI TRiSM)

Zero-Trust Architecture (ZTA)

Identitat digital (Digital Identity)

Private Cloud Computing

C.4. Aplicacions per a la generació de coneixement analític

Ciència de dades (Data Science)

Automated data-management

Ecosistemes de dades al núvol

Analítica prescriptiva (Prescriptive Analytics)

Recomanadors (Recommender Systems)

Analítica predictiva (Predictive Analytics)

Analítica personal (Personal Analytics)

Analítica social/Anàlisi de xarxes socials (Social Analytics/Social Network Analysis)

Analítica de text i contingut (Text & Content Analytics)

Crowdsourcing

Crowdfunding

TV social/TV interactiva (Social TV/Interactive TV)

Crear i compartir (Consumer-Generated Media)

NFC Payment

Internet Micropayment Systems



Noves tecnologies en la producció de continguts audiovisuals (V)

Components clau del sistema de tecnologies

C. Aplicacions digitals

C.1. Aplicacions per a la comunicació i per a la 

interacció amb i entre els humans

C.2. Aplicacions per a la col·laboració

C.3. Aplicacions per a la seguretat

C.4. Aplicacions per a la generació de 

coneixement analític

C.5. Aplicacions per a la Intel·ligència 

Artificial

Font: Clúster audiovisual

C.5. Aplicacions per a la Intel·ligència Artificial

Aprenentatge automàtic (Machine Learning)

Aprenentatge profund (Deep Learning)

Processament del llenguatge natural (Natural Language Processing – NLP)

Informàtica cognitiva (Cognitive Computing)

Intel·ligència augmentada (Augmented Intelligence)

Models fundacionals (Foundation Models)

IA generativa (Generative AI)

Intel·ligència artificial general (Artificial General Intelligence)

Aplicacions intel·ligents impulsades per IA (Intelligent Applications Powered by AI)

Enginyeria de software assistida per IA

Enginyeria de programació augmentada amb IA (AI Augmented Software Engineering)

Serveis al núvol d’IA (AI Cloud Services)

AI Chatbot

Mercats de models d’IA (AI Models Marketplaces)

Simulació amb IA (AI Simulation Technology)

Disseny assistit per IA (AI-Assisted Design)



Les tecnologies immersives són les més utilitzades en els projectes de producció virtual

Font: ACCIÓ, a partir de “Virtual Production Ecosystem Mapping”, Loughborough University London i BOP Consulting, 2023

La tecnologia, una aliada en la producció virtual

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Fabricació d’attrezzo físic

Tecnologia hàptica

Projecció de llum

Captura volumètrica

Captura de moviment facial

IA/aprenentatge automàtic

Videomapatge

Escaneig LIDAR

Pantalla LED

Visualització (Previs, Techvis, Stuntvis, Postvis, etc.)

Edició de producció virtual

Efectes visuals en càmera

Captura de moviment

Creació de mons/actius

Motor de renderitzat en temps real

Tecnologies immersives (RA/RV)

Tecnologia utilitzada Tecnologia pròpia

Tecnologies de producció virtual utilitzades i pròpies

L’audiovisual és un sector econòmic 

altament tecnològic que es veu 

constantment impactat per innovacions 

que transformen els processos de 

producció i l’experiència de l’usuari.

En aquest context, s’introdueix la producció 

virtual. Consisteix en la creació de 

continguts que integren elements 

digitals generats per ordinador dins d’un 

entorn físic o virtual (escenaris digitals, 

personatges animats, efectes especials...).

Les innovacions tecnològiques més 

utilitzades en els projectes de producció 

virtual són les tecnologies immersives, 

que inclouen la realitat augmentada i la 

realitat virtual (93 %), els motors de 

renderitzat en temps real (85 %) i la 

creació de mons i actius digitals (74 %).



Annex

El sector audiovisual a Catalunya



Metodologia

Per dur a terme aquest estudi s’ha elaborat una base de dades (bbdd) amb totes les empreses 

relacionades amb el sector audiovisual a Catalunya. La bbdd s’ha construït a partir de diverses fonts i de 

diversos mètodes de recerca, com ara:

La bbdd Orbis on s’han seleccionat les empreses amb dades disponibles entre el 2019 i el 2023 dels CNAEs 

relacionades amb el sector (4743, 4763, 5821, 5911, 5912, 5913, 5914, 5915, 5916, 5917, 5918, 5920, 

6010, 6020, 6312, 6391, 6399, 7311, 7312, 7420 i 7722). 

Anterior Update estratègic audiovisual, realitzat per ACCIÓ.

Socis del Clúster Audiovisual de Catalunya, empreses que treballen al sector audiovisual al país.

Les bbdd d’ACCIÓ, que són fonts de dades addicionals que aporten informació específica sobre les 

empreses. Algunes d’aquestes bbdd són el Directori d’startups o el Catalonia Industry Suppliers.

Mapatges de sectors relacionats, realitzats anteriorment per ACCIÓ amb dades d’empreses de música, 

realitat virtual, videojocs, GovTech, etc. 

Les empreses presents a fires audiovisuals com Integrated Systems Europe des del 2022.

Altres, que inclouen qualsevol altre recurs que hagi contribuït a la creació de la bbdd, com ara les 

entrevistes, les enquestes, les visites a les empreses i les recomanacions d’experts.

Aquesta metodologia ha permès obtenir una bbdd àmplia i actualitzada de les empreses del sector audiovisual a 

Catalunya, que facilitarà fer una anàlisi profunda i rigorosa de la situació i de les tendències d’aquest sector per al 

país.



Consideracions

Informació Estimació facturació i treballadors

Tipologia de dades

S’ha considerat la totalitat de les dades de totes aquelles empreses amb seu a 

Catalunya. En el cas de les empreses amb seu fora de Catalunya però que tenen 

gran part de la seva activitat al territori, s’ha considerat un 10 % de la seva facturació 

i de treballadors en el mapeig. 

Dades disponibles
Últim any disponible. El 47 % de les empreses disposen de dades del 2023, 31 % del 

2022.

Estimacions
No s’han realitzat estimacions a les empreses actives que no disposen de dades al 

registre mercantil.

Activitat relacionada 

amb el sector 

audiovisual

Un 94,3 % de les empreses del mapeig tenen el 100 % de la seva activitat 

relacionada amb el sector audiovisual. 

Empreses productores 

de música, de videojocs 

i d’experiències 

immersives

S’ha considerat cas a cas quin percentatge de la seva activitat està relacionat amb el 

sector de la música, dels videojocs i de les experiències immersives. Les empreses 

de videojocs poden estar categoritzades a altres cadenes de valor. 

Empreses de serveis 

aplicats al sector 

audiovisual

S’ha considerat que el 10 % de la seva activitat està relacionada amb el sector 

audiovisual.



Passeig de Gràcia, 129

08008 Barcelona

accio.gencat.cat

catalonia.com

Més informació sobre el sector, notícies i oportunitats:

@accio_cat

@Catalonia_TI

linkedin.com/company/acciocat/

linkedin.com/company/invest-in-catalonia/

Gràcies!

http://www.accio.gencat.cat/
http://catalonia.com/
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