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El sector audiovisual al mon (I)

El sector audiovisual és un ambit economic que engloba la , 7 =
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Distribucio Inclou les empreses que fan arribar 'obra audiovisual al ‘- 3 — .
/P per canal public, independentment del format que escullin -
Offline Online
Cinemes, esdeveniments, cadenes i retail Streaming, televisio, radio i podcast

Font: ACCIO a partir de I'informe «Global Entertainment and Media Outlook 2024-2028» de PwC
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El sector audiovisual al mén (1l)

P L’'any 2023, la industria audiovisual va facturar 2,8 bilions de dolars (15 % respecte de 'any 2022) i s’espera superar els 3 bilions de

dolars al tancament de I'any 2024 (1 4,8 % respecte de I'any 2023).

P Es preveu que la industria creixi a un ritme mitja anual més moderat (CAGR* del 3,9 %) durant els proxims cinc anys, fins a assolir els
3,4 bilions de dolars el 2028.
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Nota (*): CAGR (Taxa de Creixement Anual Composta) indica el creixement mitja anual d’una variable durant un cert periode de temps

Font: ACCIO a partir de l'informe «Global Entertainment and Media Outlook 2024-2028» (inclou revistes i diaris) de PwC i Orbis

(CNAEs: 4743, 4763, 5821,5911, 5913, 5914, 5915, 5916, 5917, 5918, 5929, 6010, 6020, 6391, 7311, 7312, 7420, 7722)
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EUA lidera el mercat mentre que els paisos amb el major creixement esperat es troben a Asia

B El mercat més gran continuara sent
Estats Units (amb més d’un terc de
la despesa mundial el 2023), segons
les previsions, en qué els ingressos
augmentaran pero de tan sols el
4,3 % en termes relatius, per sota del
4,6 % global.

B La Xina, el segon mercat per mida,
esta reduint constantment la bretxa
amb els EUA en termes de mida
mercat. S'espera que els ingressos
totals creixin un 7,1 %, 3 punts més
gue als Estats Units.

B Indonésia és un dels tres paisos
d'Asia, juntament amb la Xina i I'india,
que ofereix la desitjable combinacio
de mida i d’escala existents, i un rapid
creixement esperat en la despesa del
consumidor i de la publicitat.
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Nota (*): CAGR (Taxa de Creixement Anual Composta) indica el creixement mitja anual d’una variable durant un cert periode de temps
Font: ACCIO a partir de l'informe «Global Entertainment and Media Outlook 2024-2028» de PwC
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El sector audiovisual global suma més de 4.000 projectes d’IED en el quinquenni 2020-2024 6

La IED en audiovisual al mén. 2020-2024 Principals empreses inversores per projectes, 2020-2024

M JTiktok [P 2 Unity M Google

4.192 57.947 323.855 33 projectes 31 projectes 21 projectes
projectes ME en inversio llocs de feinacreats Bl OQMeta Ml NETFLIX

19 projectes 18 projectes

Paisos d’origen per projectes Paisos de desti per projectes
Catalunya com a receptora d’inversié
-& & estrangera directa (IED) a escala mundial
e 1 EUA| 957 projectes — 1 EUA| 527 projectes
N A : : - i regio del mon
2 N 2 Regne Unit | 646 projectes 2 EAU | 382 projectes 9a

en nombre de projectes

: N . :
3 Franca | 242 projectes 9 3 Regne Unit | 333 projectes

4a regio de la Unio Europea
en nombre de projectes

4 Xina | 197 projectes . 4 Alemanya | 274 projectes
1a regio del sud d’Europa
en nombre de projectes

- @

] A
5 India | 159 projectes 5 Espanya | 168 projectes

Notes: S’han considerat els subsectors “Advertising, PR & related”, “Audio & video equipment (Consumer electronics)”, “Audio & video equipment (Electronic
components)”, “Cable & other subscription programming”, “Electric lighting equipment”, “Internet publishing & broadcasting & web search”, “Motion picture & sound
recording industries”, “Radio & TV broadcasting”, Sign manufacturing” i “Video games, applications and digital content”. Empreses ordenades per projectes

& A Generalitat Font: ACCIO a partir d’'fDi Markets, gener del 2020 — novembre del 2024
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Cadena de valor del sector audiovisual 10

Desenvolupament Producci6 audiovisual E}';‘;’ggo de Distribucio6 per canal Mercat
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« Guionista. S o festivals, etc.) =
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* Fira N a Integrated Systems S =
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Ecosistema tec%%rl]ggﬁscs i Universitats i asgclJléiS;(zirolns Administracio Serveis
de suport formacio ) ublica transversals
P de recerca empresarials P

Nota: Les categories ombrejades en gris han estat considerades en el mapeig del sector audiovisual.
Font: Elaboraci6 propia
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11

Dades clau del sector audiovisual a Catalunya

4.161 8.636 ME W 41.866

Llocs de treball

empreses Facturaci6 2023
P 2023
14,0 % respecte del 114,1 % respecte del 12,6 % respecte del
2023 2022 2022

Empreses Facturacié Llocs de treball

® Producci6 audiovisual
m Difusié de marca
m Distribuci6 per canal

Nota: El mapatge del sector audiovisual s’ha realitzat a partir d’empreses seleccionades entre els seglients grups CNAE; 4743, 4763,5821, 5911, 5912,
5913, 5914, 5915, 5916, 5917, 5918, 5920, 6010, 6020, 6312, 6391, 6399, 7311, 7312, 7420 7722; també s’inclouen empreses dels seglents informes

d’ACCIO; musica, realitat virtual, videojocs, anterior Update estratégic del sector audiovisual, directoris ACCIO, Catalonia Industry Suppliers i Socis del
ClusterAud/owsual de Catalunya. Les empreses que tenen més d’una classificacié s’han considerat només una vegada. Nota: Dades economiques de
I'dltim any disponible, majoritariament 2023. Font: ACCIO
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Perfil de les empreses catalanes del sector audiovisual

Empreses

62 4%

de les empreses es van establir fa més de 10 anys
9,2%

de les empreses son exportadores regulars
4,1 %

de les empreses son filials estrangeres

00

0% del PIB de Catalunya el 2023

Facturacio

48,4 %

de la facturacio prové de grans empreses (1 % de les empreses)
51,3 %

de la facturacio prové del subsector del desenvolupament i
de produccié audiovisual

)

La provincia de
Barcelona és el gran
pol audiovisual de
Catalunya, amb el 87 %
de les empreses

Empleats

807%

dels empleats treballa en empreses de més de 10 anys

49,2 %

dels empleats treballa en microempreses o petites empreses
(menys de 50 treballadors)

¥ de Catalunya
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El sector audiovisual a Catalunya
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Facturacio Llocs de treball
2023 (M€) 2023

Nombre empreses 2024

Desenvolupament i produccié audiovisual

Productores 1.359 2.554 15.789
(32,7 %) (29,6 %) (37,7 %)
Produccio cinema, TV i altres 1.201 1.864 10.589
Videojocs 103 512 3.934
Experiéncies immersives 55 177 1.266
Postproducci6 130 (3,1 %) 118 (1,4 %) 1.059 (2,5 %)
Postproduccio 130 118 1.059
Serveis de producci6 323 (7,8 %) 1.763 (20,4 %) 4.295 (10,2 %)
Lloguer, broadcast i altres 150 98 395
Integrated Systems 79 278 1.047
Tecnologia audiovisual 80 1.345 2.536
Platés, parcs audiovisuals 14 41 316
(50 %) (35,7 %) (32,9 %)
Publicitat 1.830 2.861 11.972
Comunicacio 251 226 1.782
6,4 % 12,9 % 16,6 %
Distribucio i exhibicié 169 413 2.038
Radio i podcast 53 42 390
Televisio 46 659 4.541

TOTAL 4.161 8.636 M€ 41.866

Nota: Dades economiques de I'tltim any disponible, majoritariament 2023. Nota: Les empreses de videojocs
: poden estar categoritzades a altres cadenes de valor. Font: ACCIO
,{[ | Generalitat
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Producci6 audiovisual a Catalunya (I)
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Nota: Representacio parcial amb l'objectiu d’il-lustrar els proveidors més representatius de la cadena de valor del sector audiovisual a Catalunya
Nota: cada empresa ha estat assignada a una categoria principal de la cadena de valor. Font: ACCIO
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Producci6 audiovisual a Catalunya (1)
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Nota: Representacio parcial amb l'objectiu d’il-lustrar els proveidors més representatius de la cadena de valor del sector audiovisual a Catalunya.
Nota: Cada empresa ha estat assignada a una categoria principal de la cadena de valor. Font: ACCIO
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L'ISE ha estat un factor clau per impulsar el creixement del sector i per Torte M ormtome ’ .
consolidar la seva recuperacidé economica -*.* europe
Facturacio audiovisual estimada d’empreses creades abans del 2017* Evolucié del nombre d’empreses
£ 30,3 % I audiovisuals totals -
3.800 e 3500 4.250 4161
3.300 +12-9% - 3218 1153% -
——> -~ 4.000

7’

=300 4.000
2.300 gL
1.800 COVID-19 - wi™ 3.750
2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 3.609
=@-Facturacio
— " T =S ] r 3.500

L'efecte de I'|SE al teixit empresarial del sector ha estat clau i ja es comencga a notar a les dades
economiques. D’'una banda, el nombre d’empreses del sector audiovisual a Catalunya ha crescut g
un 15,3 % entre el 2021 i el 2024. D’altra banda, les empreses del sector audiovisual que ja a ' 2021 2022 2023
estaven implantades préviament a la celebracié d’aquest esdeveniment a Catalunya han vist

e Créixer la seva facturacio un 30,3 % entre el 2021 i el 2023 (més del doble del creixement entre el

2017 i el 2019), en part gracies a 'l|SE. -@-Empreses

2024

—— il

Nota*: S’han considerat 3.011 empreses creades abans del 2020. Nota: S’ha considerat la facturacio

audiovisual estimada de les empreses creades abans del 2017
Font: ACCIO en base a Orbis
| Generalitat

Y de Catalunya Fem avui 'empresa del dema
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Comunicacio i distribucié audiovisual a Catalunya

Exhibicio - Distribucio Televisio Radio - Podcast
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MANAGEMENT s UL

the—r—. 'DISBESA adnstudio

Economia Digital SENDEC O2 agency
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Nota: Representacio parcial amb l'objectiu d’il-lustrar els proveidors més representatius de la cadena de valor del sector audiovisual a Catalunya.

Nota: cada empresa ha estat assignada a una categoria principal de la cadena de valor. Font: ACCIO
Il Generalitat
¥ de Catalunya

Fem avui 'empresa del dema



El principal hub d’startups de la Uni6 Europea

Més de 2.100 startups es troben a Catalu

Barcelona és el 2n
startup hub de la UE
preferit pels fundadors per
crear-hi una startup
Startup Heatmap Europe, 2023

Barcelona és el 5¢& millor
ecosistema de la UE per
crear-hi una startup

Global Startup Ecosystem Index

d’StartupBlink 2023

StartupBlink Ecosystem Awards 2023

Barcelona reconeguda
com el “Millor
Ecosistema d’Startups
del Sud d’Europa’

Startups relacionades amb el sector audiovisual

Contingut digital i mitjans de

comunicacio TRENDIA
li4] ProtcPixel
w i =AU dc~ qustic
" Futura TITBITTV
ATM' MEDIA @'}
emogg

z[[ | Generalitat
Wl¥ de Catalunya

Adteph Videojocs [g|PETOONS
SGQhOMSG @ TANGELOGANES
‘ BLOOBIRDS ngyﬂcs
GFAL
chimpion  E1ST
PLAYSTARK. -

Musictech
no
MUSE meloom
“ SCENE
LAB LTI
S sepulchral -

18

335 audiovisuals el
2024, més del doble

gue el 2019

Evolucié del nombre
d’startups audiovisuals

335
289
211
166
2019 2021 2022 2024
—e—Empreses

Fem avui 'empresa del dema
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Ecosistema catala del sector audiovisual

~ = . . e oo 0 2 o . "I Generalitat de Catalunya TN Generalitat de Catalunya
Centres tecnologics i de recerca amb I’acreditaciéo TECNIO Administracio publica WV Departament de Cultura  |||]}| Pgpartament d'Empresa
Centres especialitzats en el sector audiovisual - i Catal
[} Generalitat tala de les atalunya
ACCIO gt IC> Empreses Film Gommission

tecnio

Y

Graphics & laosslE 1\ or| i6 Catal
. Py poracié Catalana . L
catalonia Izcatﬁ nlmaging 7 Eﬁgi%lffé&%m @ @ de Mitjans Audiovisuals,SA Dlputaclo Consall ' Catalan {_t- s | e
2024 - le I'Audiovisual = Sfea  brcuiu
Laboratory ARTIFICIAL Barcelona de Catalunya @ Films N

Universitat MTG .
| asal | e upf Pom}feu Fabra Music Technology CVC I; eurecat , . . i i P R OA J{?Q C_qtqlun{a
Barcelona Group =l Centre Tecnologic de Catalunya CI u Ster I as S 0 C I ac I o n S em p res arl aI S PRODUCTORS AUDIOVISUALS FEDERATS c’_f‘ Film Festivals
CLUSTER
AUDIOVISUAL Associacis de . G o PAC . A F: A© d [ rcom
. < . . DE CATALUNYA Professionals T ittt Cotn
Altres centres o entitats tecnologiques i grups de recerca Club “ de Ia Intarpretacid "nmm LA
Nt - . . e Catalunya
Centres tecnologics transversals que donen suport al sector audiovisual 3 léﬂ:rrggltg:‘% e CMT oot MEDIA CITY
s 9 @ BARCELONATECH | TALUNYA "
ntelligen ;a cience an e -, -z
Institute for Bioengineering of Catalonia L\rtti#c?a\ ltn?elltigesnce Resea?ch Center FO r m aC | O U ) t t FO rm aI.C LIO
niversitats no reglada

Barcelona UNIVERSITAT POLITECNICA DE CATALUNYA  Microsoft
Supercomputing BARCELONATECH

Center Centre de la Imatge i la Tecnologia Multimédia esea rc
Centro Nacional de Supercomputacion

Universitat BiARC ELONA

UAB b S come
upf.| Pompen Fahra DisseNy
escac |wmmir eopn- MOIWEEE mayv “ SCH
SCOLA DE M

SCHOOL

=e ]
Tl Blanquema

o = . . L
. . b ESD' UO e Al SUALS Filmmaking and Digital Arts
science .‘ D Iby =
amazon | olby.io ®
w e uvic ) 5arceiona @
@ oSalle s G m e,
DE CATALUNYA

‘ Unipersiat + Universitat % RAMON ULC eENTi

\bat Oliba CELI == LLULL barcelona

€9C01d|050

CENTRE DE EﬂIIEJIlITSI‘ISHILS

e i

Nota: Representacio parcial amb l'objectiu d’il-lustrar I'ecosistema del sector audiovisual a Catalunya. Font: ACCIO

([[. Generalitat . i
¥ de Catalunya Fem avui 'empresa del dema



Formacio audiovisual a Catalunya

Centres universitaris catalans que imparteixen formacié
relacionada amb el sector audiovisual
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m| BARCELONA
SCHOOL

Filmmaking and Digital Arts

Curs 2023-2024
Catalunya

12.774 persones
matriculades en
masters i graus
relacionats amb el
sector audiovisual a
Catalunya. Un 25 %
del total estatal

®

Geénere d’estudiants

Segons genere, la
distribucio dels
estudiants catalans és:

T4

43% 57%

Formacio i talent

Del total de persones
matriculades a
I’Estat en masters i
graus relacionats amb
el sector audiovisual,
el 60 % son dones.

LCl e ENTi
Barcelona e

Font: Ministerio de ciencia, innovacion y universidades
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Escoles relacionades amb el sector audiovisual

Segons l'Institut Catala de les Empreses Culturals, actualment existeixen 35 escoles vinculades amb el mén audiovisual a Catalunya, de
les quals el 89 % estan ubicades a la provincia de Barcelona.

Escoles catalanes relacionades amb I’ambit audiovisual

Lleida
Girona U, GENTRE —
1 escola (3%) /\ /I 2 escoles (6 %) ﬂlﬁ,ﬂ%’gﬁﬂgﬁ e S C a C b-' ‘égé’;g;gf‘ e fl I m
Universi ~
Barcelona > il EER,ﬁm deGirora. ma\’ LACASADELCINE IF
de les Arts ESCOLATE M TJANC,
31 escoles (89 %) = - ' e

Tarragona ' <
\‘ 1 eSCO|a (3 %) !sTlIaleﬁnemadeE‘! i P LATGM BET&"EQ""G 'nmsﬁmg’s

LCI
Barcelona

LCI Barcelona
Barcelona

EN Escola d'Art
_V/ =" de Vic

Pepe School Land

Barcelona (Barcelona)

Bande a Part
Barcelona

-,

(Barcelona)

Espai d’estudi i de debat
multidisciplinari sobre cinema i
cultura, que connecta estudiants,
professors i professionals del
sector a nivell internacional.

H | Generalitat
de Catalunya

Vic (Barcelona)

Centre d’estudis d’arts que
ofereix nivells formatius cobrint la
majoria de disciplines artistiques
amb un enfocament pedagogic
centrat en la persona, en la
creativitat i en la percepci6 de
I'entorn.

(Barcelona) Popc$CHOOL ars

Escola internacional de disseny i
d’arts visuals referent entre els
estudiants de disseny,
d’animacio, de fotografia i de
management d’'industries
creatives.

Escola d’animacioé 3D centrada en
I'aprenentatge de personatges
animats, narrativa i modelatge,
enfocat per a futurs professionals
del cinema, de la publicitat, de
series televisives i de videojocs.

Font: ACCIO, a partir de I'lnstitut Catala de les Empreses Culturals i de webs de les escoles
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Referents del talent audiovisual a Catalunya

~ :~ . Catalunya ha estat historicament un bressol d'importants talents del sector audiovisual, tot aportant figures destacades
en el mén del cinema, de la televisio, de la musica i d’altres disciplines creatives. Aquestes personalitats han contribuit
~_ alaprojeccio de Catalunya a escala internacional gracies al seu talent i al seu compromis amb la cultura.

4

Julieta

Jaume Collet-Serra
g 1§

Rosalia Joan Pera Carles Porta

I & K i al X

= o Font: ACCIO
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Catalunya registra un 6 % meés de projectes d’'IED en el sector audiovisual, amb el talent com =

a motor impulsor
La IED en audiovisual a Catalunya, 2020-2024 Motius d’inversio, 2020-2024
8% Disponibilitat de talent qualificat | 65 % dels projectes
-

73 399 4 328 Proximitat als mercats/consumidors | 35 % dels projectes

projectes M€ en inversio llocs de treball Tecnologia i innovacié | 25 % dels projectes
o R . . . .
2 AE Creixement del mercat domestic | 20 % dels projectes
Principals paisos inversors per capital invertit, 2020-2024 A S p ';1 Existéncia d’un cluster sectorial | 15 % dels projectes
% . 4R _ b
i~ L Regne Unit| 115 M€ W 5 Dinamarca | 25 M€
‘E > % Qualitat de vida | 15 % dels projectes
— 2 EUA| 73 M€ @ 6 Arabia Saudita | 19 M€
‘B Infraestructures de transport | 10 % dels projectes
:=3Suécia|34M€ @7Xina|16|v|€ port | 10 % dels pro]
A . .
‘ ' 4 Franca | 33 M€ 8 Paisos Baixos | 15 M€ Entorn normatiu | 5 % dels projectes

Notes: S’han considerat els subsectors “Advertising, PR & related”, “Audio & video equipment (Consumer electronics)”, “Audio & video equipment (Electronic
components)”, “Cable & other subscription programming”, “Electric lighting equipment”, “Internet publishing & broadcasting & web search”, “Motion picture &
sound recording industries”, “Radio & TV broadcasting”, Sign manufacturing”i “Video games, applications and digital content”
z . . Font: ACCIO a partir d’fDi Markets, gener del 2020 — novembre del 2024
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Catalunya escala posicions i es converteix en un referent de la UE en IED audiovisual

Catalunya ala UE i a Espanya, 2020-2024

®

(2015-2019)

)

(2015-2019)

B )

(2015-2019)

IED a la UE per nombre de projectes, 2020-2024

daregio 5aregi6 3aregio
en nombre de en capital en llocs de 5a Irlanda 8a Baviera
projectes invertit treball creats
Al Al A2

1la Berlin

3a Paisos Baixos 4

6,3 % del 4.5 % del 8,6 % del ’
total de la total de la total de la occidentals _

UE UE UE 2a llla de Franca ‘ ' 7a Renania del Norte
43,5 % del 20,0 % del 38,3 % del

total total total 9a A.M. de Lishoa (9] _
d’Espanya d’Espanya d’Espanya — 10a Llombardia

6a C. de Madrid

Notes: S’han considerat els subsectors “Advertising, PR & related”, “Audio & video equipment (Consumer electronics)”, “Audio & video equipment (Electronic

components)”, “Cable & other subscription programming”, “Electric lighting equipment”, “Internet publishing & broadcasting & web search”, “Motion picture &

sound recording industries”, “Radio & TV broadcasting”, Sign manufacturing” i “Video games, applications and digital content”

Font: ACCIO a partir d’fDi Markets, gener del 2020 — novembre del 2024
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Principals empreses inversores a Catalunya per capital invertit en el quinquenni 2020-2024

Catalonia
Trade X Investment

o4

IO Interactive
2 projectes | 22 M€
180 llocs de treball

12 Lripledot

Tripledot Studios
2 projectes | 15 M€
144 llocs de treball

Catalonia
Trade X Investment

@ paradox

INTERACTIVE

Paradox Interactive
2 projectes | 11 M€
102 llocs de treball

VN

NEVISION
Nevision
1 projecte | 19 M€
136 llocs de treball

Catalonia
Trade X Investment

CYrunpLUS

FunPlus
2 projectes | 13 M€
105 llocs de treball

Rent-All
1 projecte | 10 M€
28 llocs de treball

L]
DIGITAL GROUP

Blu Digital Group
1 projecte | 19 M€
136 llocs de treball

EMBRACER"
GROUP

Embracer Group
1 projecte | 11 M€
25 llocs de treball

Catalonia
Trade X Investment

2ROVIO

Rovio
1 projecte | 7 M€
72 llocs de treball

Catalonia
Trade X Investment

& sandsoft

Sandsoft Games
2 projectes | 19 M€
87 llocs de treball

|LARIAN|

Larian Studios
1 projecte | 11 M€
89 llocs de treball

Catalonia
Trade X Investment

?ﬂ % NeETEASE

NetEase
1 projecte | 7 M€
72 llocs de treball

Notes: S’han considerat els subsectors “Advertising, PR & related”, “Audio & video equipment (Consumer electronics)”, “Audio & video equipment (Electronic
components)”, “Cable & other subscription programming”, “Electric lighting equipment”, “Internet publishing & broadcasting & web search”, “Motion picture &

sound recording industries”, “Radio & TV broadcasting”, Sign manufacturing”i “Video games, applications and digital content’”. Ordenat per capital invertit
Font: ACCIO a partir d’'fDi Markets, gener del 2020 — novembre del 2024
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Oportunitats de negoci internacional per a 'empresa catalana del sector audiovisual

india

m
c
>

. Corea del Sud

<
D/
X,
(@)

w O
9 -
Q >
o a
D QO

o ) o LR
T " /
x
=}
QO

Argentina Singapur
. Dinamarca Arabia Saudita
S’han identificat un total de 14 paisos amb oportunitats de o N
Finlandia @ Kenya

DEO2E2 2 5

negoci per a 'empresa catalana en el sector audiovisual.

Font: ACCIO a partir del mapa global d’oportunitats de negoci internacionals 2023
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El sector audiovisual a Catalunya

Tendencies del sector

audiovisual

Alll Generalitat , .
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Tendencies globals del sector audiovisual

La revolucio dels platos virtuals De la televisio lineal a I’streaming

Els platés virtuals sén entorns completament
digitals en que, mitjancant tecnologies avancades,
es simulen espais que no existeixen fisicament.
La seva popularitat ha crescut amb el temps: el fet
gue presentadors, periodistes o0 actors puguin
interactuar en temps real amb els escenaris
virtuals generats ha impulsat el seu Us creixent
en ambits com els programes d’entreteniment,
les noticies, els esports i el cinema.

28

El cinema en transformacio

El cinema esta experimentant un renovat emfasi
en la frescor narrativa i en I’excel-léncia, amb
un augment de la popularitat de les pel-licules
d’esdeveniments i dels esdeveniments
retransmesos en directe a les sales. El [loguer
d’espais també s’esta consolidant com una
tendencia important, amb nombrosos cinemes que
ofereixen les seves instal-lacions per a
esdeveniments tant particulars com empresarials.

S’esta produint una substitucié progressiva del
consum lineal pel consum a la carta. A més, les
plataformes d’streaming estan adoptant noves
estratégies per adaptar-se a les necessitats dels
consumidors i per augmentar els seus ingressos,
com I'increment dels preus, la prohibicio de
compartir contrasenyes, la introduccio de
publicitat, i la creacio de paquets de venda,
merchandising, jocs i experiéncies en persona.

L’ascens de I’entreteniment d’audio Influencers: un nou reclam publicitari Innovacio tecnologica en els videojocs
Les noves tecnologies tindran un impacte

S’espera que cada vegada més consumidors es
connectin a formats d’entreteniment d’audio
com podcasts, serveis d’audio en streaming,
audiollibres i radio. La radio continua sent una font
molt fiable de continguts seleccionats i gaudeix
d’'una amplia cobertura, mentre que les seves
extensions digitals (com els programes a la carta)
n'amplien I'abast i afegeixen atractiu per a noves
audiencies.

La publicitat adquirira més pes com a font
d’ingressos, cosa que oferira oportunitats més
amplies a altres actors del sector. Els creadors de
continguts, que han guanyat molta rellevancia en
els dltims anys, es convertiran en un actiu
important en les campanyes de marqueting en
linia. Les empreses també oferiran promocions
experiencials i aprofitaran les noves tecnologies
per llancar missatges més creatius.

significatiu en el sector dels videojocs. D’una

banda, impulsaran models de joc innovadors com

el “jugar-per-guanyar” (play-to-earn, P2E) i el “joc

com a servei” (Game as a Service, GaaS). D’altra

banda, milloraran I'experiéncia de joc i permetran
als jugadors endinsar-s’hi més profundament. El
consum d’eSports, esdeveniments en que es

juga a videojocs multijugador, continuara en
augment.

Font: ACCIO, a partir del Consell de I'Audiovisual de Catalunya, 2024; Deloitte, 2024; Kantar Media, 2024; PwC, 2024;
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La produccio de continguts audiovisuals es veura impactada per les noves tecnologies

Components clau del sistema de tecnologies Components clau del sistema de tecnologies Components clau del sistema de tecnologies
A. Infraestructures B. Equips tecnics C. Aplicacions digitals
Infraestructures digitals Equips digitals d’audio i de video C.1. Aplicacions per ala comunicacié i per a
A.1. Infraestructures de computacioé B.1. Sensors per a la recollida d’informacié lainteraccié amb i entre els humans
& Servidors del mon real i la seva transformacio en & Visi6 per computador
@ Emmagatzematge, bases de dades SEES ClIELE @ RA, RViRMimetavers
@& Programari @ Reconeixement de gest
@ Analisi i intel-ligéncia a través d’Internet @ Escaners 3D € Web3

& Blockchain

(cloud) o als mateixos dispositius (edge)

B.2. Equips per alatransformacio de dades

A.2. Infraestructures de connectivitat digitals en informacié perceptible en el mén C.3. Aplicacions per a la seguretat
@ Fibra optica real @& Ciberseguretat i ciberseguretat generativa
@ Satel-lits @ Impressié 3D i 4D @& Private Cloud Computing
@ 6G i wifi 6 i versions successives @ Ulleres de realitat virtual, augmentada i mixta C.4. Aplicacions per ala generaci6 de
@ NFC B.3. Equips amb capacitat de realitzar coneixement analitic
A.3. Plataformes accions autodependents o autonomes en el @ Ecosistemes de dades al navol
. . . . mon fisic .

& Serveis que proporcionen un accés unificat a C.5. Aplicacions per alalA

dades o a serveis digitals especialitzats (en @ Robots per a la produccié audiovisual .

producci6 audiovisual) & Vehicles aeris no tripulats — Drons & Aprenentatge automatic

@& |A generativa

Nota: Representacio parcial amb l'objectiu d’il-lustrar algunes de les tecnologies que afectaran la produccié audiovisual

Font: ACCIO, a partir de Cluster Audiovisual
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Les tecnologies immersives son les més utilitzades en els projectes de produccio virtual

La tecnologia, una aliada en la producci6 virtual

L’audiovisual és un sector economic
altament tecnologic que es veu
constantment impactat per innovacions
gue transformen els processos de
produccio i I'’experiéncia de l'usuari.

En aquest context, s’introdueix la produccio
virtual. Consisteix en la creacio de
continguts que integren elements
digitals generats per ordinador dins d’un
entorn fisic o virtual (escenaris digitals,
personatges animats, efectes especials...).

Les innovacions tecnologiques més
utilitzades en els projectes de produccio
virtual son les tecnologies immersives,
gue inclouen la realitat augmentadai la

realitat virtual (93 %), els motors de

renderitzat en temps real (85 %) i la
creacio de mons i actius digitals (74 %).

Tecnologies de produccio virtual utilitzades i propies

Tecnologies immersives (RA/RV)
Motor de renderitzat en temps real
Creaci6 de mons/actius

Captura de moviment

Efectes visuals en camera

Edici6 de produccié virtual
Visualitzacio (Previs, Techvis, Stuntvis, Postvis, etc.)
Pantalla LED

Escaneig LIDAR

Videomapatge

|A/aprenentatge automatic
Captura de moviment facial
Captura volumeétrica

Projeccio6 de llum

Tecnologia haptica

Fabricacié d’attrezzo fisic

0%

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Tecnologia utilitzada = Tecnologia propia

q{ Font: ACCIO, a partir de “Virtual Production Ecosystem Mapping”, Loughborough University London i BOP Consulting, 2023
Al Generalitat
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Graciles!

Passeig de Gracia, 129
08008 Barcelona

accio.gencat.cat
catalonia.com

@accio_cat
@cCatalonia_TI

linkedin.com/company/acciocat/
linkedin.com/company/invest-in-catalonia/

Il Generalitat
Wl¥ de Catalunya

Meés informacio sobre el sector, noticies i oportunitats:
https://www.accio.gencat.cat/ca/sectors/audiovisual/
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