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[bookmark: _GoBack]Ajuts a projectes de l’àmbit dels videojocs
Memòria del projecte

Dades d’identificació
Nom de l’empresa
[bookmark: Texto1]     

Nom del projecte
[bookmark: Texto2]     

Descripció de l’empresa
Breu presentació de l’empresa i trajectòria
     


Descripció del projecte
1. Descripció general del videojoc
     


2. Grau de singularitat i interès cultural
     


3. Definició del mercat i del públic objectiu
     


4. Anàlisi de la competència i diferenciació. Incloure un mapa de posicionament
     


5. Estratègia de comercialització i monetització
     


6. Calendari. Dates previstes per al desenvolupament, accés a una versió jugable (beta o early access) i llançament oficial. Incloure un esquema del pla de desenvolupament
     


7. Pla de màrqueting
     


8. Previsió d’ingressos
     


9. Referents de vendes. Projectes similars realitzats anteriorment per l’empresa
     


10. Utilització de la llengua catalana o occitana en el videojoc
     


11. Drets originals d’explotació de la propietat intel·lectual del projecte
     


12. Presència d’estudiants de cicles formatius, graus, postgraus o màsters de videojocs en el moment de la sol·licitud
     


13. Percentatge de dones que formin part de l’equip de disseny i desenvolupament
     


14. Sostenibilitat ambiental
14.a. Experiència de l’empresa en matèria de sostenibilitat. Indicar si es disposa d’algun dels següents documents (caldrà adjuntar el document que pertoqui en el moment de presentar la sol·licitud)

	☐	Diagnosi ambiental

	☐	Certificat o distintiu de qualitat ambiental

	☐	Pla de sostenibilitat ambiental

	☐	Informes de mesura de l’impacte ambiental, com és el càlcul de la petjada de carboni

	☐	Altres (especificar):  

	☐	No es disposa de cap dels documents anteriors




14.b. Implementació de mesures específiques de reducció de l’impacte ambiental
     

14.c. Mesures de comunicació i sensibilització del públic en matèria de sostenibilitat ambiental
     



15. Incorporació de mesures i sistemes que garanteixin l’accessibilitat universal al videojoc
     


16. Altres aspectes que es vulguin destacar
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