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Generalitat de Catalunya
Departament d'Educacio

DECRET
1202X, pel qual s’estableix el curriculum del cicle formatiu de grau superior d’arts
plastiques i disseny de Mobiliari de la familia professional de disseny industrial.

En matéria d'ensenyament no universitari, I'article 131.3.c de I'Estatut d'autonomia de
Catalunya, determina que correspon a la Generalitat la competéncia compartida per a
I'establiment dels plans d'estudi, incloent-hi I'ordenacié curricular.

La Llei 12/2009, del 10 de juliol, d’educacio estableix a I'article 53.1, que correspon al
Govern determinar el curriculum dels ensenyaments del sistema educatiu.

La Llei organica 2/2006, de 3 de maig, d’educacid, fixa a l'article 6 que les administracions
educatives han d’establir el curriculum dels diversos ensenyaments, del qual en formaran part
els aspectes basics.

El Reial decret 596/2007, de 4 de maig, ha establert 'ordenaci6 general dels
ensenyaments professionals d’arts plastiques i disseny, i el Decret 28/2014, de 4 de marg
ha establert 'ordenacié general dels ensenyaments professionals d’arts plastiques i
disseny i ha modificat el Decret 284/2011, d’1 de marg, d’ordenacio general de la formacio
professional inicial.

El Reial decret 1388/1995, de 4 d'agost, estableix els titols de técnic superior d'arts
plastiques i disseny en Modelisme i maquetisme, en Modelisme industrial i en Mobiliari,
pertanyents a la familia professional del disseny industrial, i n'aprova els corresponents
ensenyaments minims.

El Decret 285/1997, de 31 d'octubre, va establir el curriculum dels cicles de formacié
especifica de grau superior d'arts plastiques i disseny de Modelisme i Maquetisme,
Modelisme Industrial i Mobiliari, de la familia professional de disseny industrial.

El curriculum dels cicles formatius s'estableix a partir de les necessitats de professionals
detectades a Catalunya i la seva possibilitat d'adequacio a les necessitats especifiques de
I'ambit socioeconomic dels centres. El temps transcorregut des de I'establiment del
curriculum inicial d’aquest cicle formatiu 'any 1997, ha posat de manifest la necessitat
d’actualitzar-lo tal de recollir les innovacions en els processos, la tecnologia i els
productes fent un desenvolupament del curriculum, obert, flexible i competencial.

El curriculum dels cicles formatius s’estableix a partir de les necessitats de qualificacio
professional detectades a Catalunya i la seva possibilitat d’adequacié a les necessitats
especifiques de I'ambit socioecondmic dels centres.

L’autonomia pedagodgica i organitzativa dels centres i el treball en equip del professorat
permeten desenvolupar actuacions flexibles i possibiliten concrecions particulars del
curriculum en cada centre educatiu. El curriculum establert en aquest Decret ha de ser
desplegat en les programacions elaborades per I'equip docent, les quals han de potenciar les
capacitats clau de I'alumnat i 'adquisicio de les competéncies professionals, personals i
socials establertes en el perfil professional, tenint en compte, d’altra banda, la necessitat
d’integracio dels continguts del cicle formatiu.
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D’acord amb I'exposat i amb el principi de seguretat juridica, 'objecte d’aquest Decret és
establir el curriculum del cicle formatiu de grau superior d’arts plastiques i disseny de Mobiliari
de la familia professional de disseny industrial.

El principi d’eficacia es compleix en actualitzar un curriculum i ampliar les possibilitats de
cooperacié amb les empreses, estudis i tallers a fi de facilitar una millor insercio laboral de qui
cursa aquest ensenyament.

Es respecta el principi de proporcionalitat atés que s’estableix la regulacié imprescindible per
assegurar I'assoliment de les competéncies professionals de I'alumnat inherents a aquest
titol.

D’altra banda, es respecta el principi d’eficiéncia, doncs el contingut de la norma es
fonamenta en l'estricta observanca dels elements que tenen la consideracioé de norma basica
en el Reial decret que crea el titol sense imposar carregues administratives. Per tant,
s’actualitza la formacio de les persones alhora que no s’imposa cap mesura o carrega nova
als centres docents.

En compliment del principi de transparéncia s’ha possibilitat 'accés senzill, universal i
actualitzat a la tramitacié d’aquesta disposicio i als documents que conformen 'expedient a
través del Portal de la Transparéncia. Aixi mateix, la participacié en 'elaboracio del projecte
s’ha dut a terme mitjangant els tramits d’informacioé publica, d’audiéncia i del Consell Escolar
de Catalunya com a organisme superior de consulta i de participacio dels sectors afectats en
la programacio general de I'ensenyament no universitari.

Per tant, la regulacié continguda en aquest Decret respecta els principis de bona regulacio
que s’estableixen a l'article 129 de la Llei 39/2015, d'1 d'octubre, del procediment
administratiu comu de les administracions publiques, i a l'article 62 de la Llei 19/2014, del 29
de desembre, de transparencia, accés a la informacio publica i bon govern.

Aixi mateix, aquest Decret s’ha tramitat de conformitat amb el que disposa el titol IV de la Llei
26/2010, del 3 d'agost, de régim juridic i procediment de les administracions publiques de
Catalunya, i d'acord amb els articles 39 i 40 de la Llei 13/2008, del 5 de novembre, de la
presidéencia de la Generalitat i del Govern i disposa del dictamen previ del Consell Escolar de
Catalunya;

En virtut d’aix0, a proposta del conseller d’Educacio, d’acord amb/vist el dictamen de la
Comissié Juridica Assessora, i amb la deliberacié prévia del Govern
Decreto:

Article 1

Objecte

1. Establir el curriculum del cicle formatiu de grau superior d’arts plastiques i disseny en
Mobiliari.

2. El curriculum permet obtenir el titol de Técnic o Técnica Superior d'Arts Plastiques i
Disseny en mobiliari regulat pel Reial decret 1388/1995, de 4 d’agost.

Article 2

Identificacio del titol i perfil professional

1. Els elements d'identificacio del titol s’estableixen a I'apartat 1 de I'annex 1.
2. El perfil professional s’estableix a I'apartat 2 de I'annex 1.
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3. El context professional del titol s’estableix a I'apartat 3 de I'annex 1.

Article 3

Curriculum

El curriculum s'estableix a I'apartat 4 de I'annex 1 i s'estructura en els punts seguents:
a) Els objectius generals.

b) La distribucio horaria de cada modul professional i de les unitats formatives
corresponents.

c) La relacié dels moduls i les unitats formatives.

d) La descripcio dels moduls i de les unitats formatives que inclou els continguts, els
resultats d'aprenentatge i els criteris d'avaluacio, els quals constitueixen els elements de
referéncia per a I'avaluacio de cada unitat formativa.

e) La classificacio dels moduls.

f) La fase de practiques en empreses, estudis o tallers.

g) Les hores de lliure disposicio.

Article 4

Incorporacié de la llengua anglesa en els cicles formatius de grau superior.

1. Amb la finalitat d'incorporar i normalitzar I'is de la llengua anglesa en situacions
professionals habituals i en la presa de decisions en 'ambit laboral, en aquests cicles
formatius es preveu que el centre educatiu estableixi en, almenys, un dels moduls del
cicle i a les seves unitats formatives activitats en llengua anglesa.

2. En el modul de Gestio de projectes professionals també s'ha d'utilitzar la llengua
anglesa, com a minim, en el desenvolupament d'algunes activitats formatives
relacionades amb la comunicacio oral i I'elaboracié de documentacié escrita. Tot aixd sens
perjudici del que estableix el mateix modul professional de Gestioé de projectes
professionals.

Article 5

Espais Instal-lacions

Els centres d'ensenyament que imparteixin el cicle formatiu d'arts plastiques i disseny de
mobiliari han de complir, com a minim, els requisits d'instal-lacions i condicions materials
establerts al Reial decret 303/2010, de 15 de marg pel qual s’estableixen els requisits
minims dels centres que imparteixin ensenyaments artistics regulats a la llei organica
2/2006, de 3 de maig, d’educacio.

Article 6

Competéncia docent del professorat.

La competéncia docent del personal funcionari pertanyent als cossos de professorat i
mestres de taller d'Arts Plastiques i Disseny es detalla a I'annex 2.

Article 7

Accés a altres estudis

El titol de técnic o técnica superior d'Arts Plastiques i Disseny en Mobiliari permet I'accés
als estudis que determini la normativa vigent.

Article 8

Convalidacions, reconeixements i exempcions.

1. Els mdduls corresponents als ensenyaments minims es poden convalidar segons el
que disposa l'annex 4.
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2. El modul de Formacio i orientacio laboral de qualsevol titol d'Arts Plastiques i Disseny
es pot convalidar sempre que s'hagi superat en un cicle formatiu d'Arts Plastiques i
Disseny d'igual o superior nivell académic a qué es vol cursar.

3. El procediment i els requisits per al reconeixement d'aquestes convalidacions sén els
que estableix la normativa vigent.

4. ’exempcié de moduls per la seva correspondéncia amb la practica laboral, d'acord
amb el que estableix I'article 24 del Reial decret 596/2007, de 4 de maig, es determina en
l'annex 5.

5. Correspon I'exempcid total o parcial de la fase de formacio en centres de treball de
qualsevol titol d'Arts Plastiques i Disseny sempre que s'acrediti una experiéncia laboral
d’almenys un any en un camp professional directament relacionat amb el cicle formatiu.

6. El reconeixement de les exempcions s’aplica d’acord amb el procediment que estableixi
el Departament competent en materia educativa.

7. En cap cas poden ser objecte de convalidacio ni exempcié els moduls de Projectes i
metodologia: mobiliari, de Projecte final i de Gestié de projectes professionals, en tenir per
objecte la integracio dels coneixements, destreses i capacitats especifics del camp
professional de I'especialitat corresponent a través de la realitzacioé de projectes adequats
al nivell académic cursat.

Disposicions addicionals

Primera

La descripcid del perfil professional inclds en aquest Decret no constitueix una regulacié de
I'exercici de cap professio titulada.

Segona

Els moduls professionals superats en el curriculum establert pel Decret 285/1997, de 31
d'octubre, convaliden els moduls establerts en aquest Decret si s’han superat i corresponen a
un nombre d’hores no inferior al 80% de les hores previstes en aquest Decret.

Disposicio transitoria
El curriculum establert en el Decret 285/1997, de 31 d'octubre, es pot completar durant el
cursos 2024-2025 i 2025-2026.

Disposicidé derogatoria

Es deroga el Decret 285/1997, de 31 d'octubre, pel qual s'estableix el curriculum dels
cicles de formacié especifica de grau superior d'arts plastiques i disseny de Modelisme i
Maquetisme, Modelisme Industrial i Mobiliari, de la familia professional de disseny
industrial

Disposicions finals

Primera

Aquest decret és d’aplicacié a partir de I'1 de setembre de 2023, amb el calendari seguent:
a) A partir de 'inici del curs 2023-2024 s’implanten els moduls corresponents al primer curs i
es deixen d’impartir els moduls de primer curs del Decret 285/1997, de 31 d'octubre.

b) A partir de l'inici del 2024-2025 s’'implanten els moduls corresponents al segon curs i es
deixen d’'impartir els moduls de segon curs del Decret 285/1997, de 31 d'octubre.

Segona

La persona titular del Departament competent en matéria educativa pot desplegar el
curriculum, tant en la modalitat d’educacio presencial com en la d’educacié a distancia, el
pot adequar a les caracteristiques de I'alumnat amb necessitats educatives especials i pot
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autoritzar la reorganitzacio de les unitats formatives, tot respectant els moduls
professionals establerts.

Tercera

La direccié general competent en matéria d’ensenyaments professionals del sistema
educatiu pot adequar el curriculum a les caracteristiques de I'alumnat amb necessitats
educatives especials i pot autoritzar la reorganitzacié de les unitats formatives, tot
respectant els moduls professionals establerts, en el cas de persones individuals i de
centres educatius concrets, respectivament.

Barcelona,

Pere Aragonés i Garcia
President de la Generalitat de Catalunya

Josep Gonzalez Cambray
Conseller d’Educacié
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Annex 1
Técnic superior d'Arts Plastiques i Disseny en Mobiliari
1. Identificacié del titol

1.1 Denominacio: Técnic o Tecnica superior d'Arts Plastiques i Disseny en Mobiliari.

1.2 Nivell: Grau superior dels ensenyaments professionals d'Arts Plastiques i Disseny.
Nivell 1 del Marc espanyol de qualificacions per a I'educacio superior (MECES)

1.3 Durada total del cicle: Mil nou-centes

1.4 Familia professional artistica: Disseny industrial

1.5 Referent europeu: CINE-5b (Classificacié Internacional Normalitzada de I'Educacio).

2. Perfil professional

2.1 Competéncies generals del técnic o técnica superior en Mobiliari

Les competéncies generals descriuen la combinaci6 d'habilitats, motivacions i trets que es
requereixen per dur a terme amb eficacia en una amplia gamma de llocs de treball dins de
I'especialitat.

Resoldre les necessitats de mobiliari en I'entorn domeéstic, 'espai urba i de treball tant amb
els materials i les tecnologies tradicionals.

Coneéixer els nous processos, tecnologies i materials, en la creacié de mobles per aportar
solucions viables técnica i comercialment realistes.

Conéixer les industries auxiliars implicades i comunicar-se amb els diferents agents
implicats en el procés (clientela i personal col-laborador).

Definir productes de fusteria i moble i controlar el desenvolupament

de prototips, generant la documentacion técnica, aplicant los procediments de qualitat est
ablerts

2.2 Competéncies professionals del técnic o técnica superior en Mobiliari

Les competéncies professionals son les vinculades al lloc de treball, totes aquelles
habilitats i aptituds que els ajuden a desenvolupar la seva feina en forma d’éxit:

Actua com interlocutor pont entre I'empresa i altres professionals de rang superior.
Dissenya mobles i soluciona els problemes concrets que puguin sorgir dins el procés
productiu.

Realitza treballs en equip, estudis o tallers amb possibilitats de gestio i coordinacio.
Realitza tasques de manteniment del mobiliari tradicional, en els aspectes técnics, i
conservacio, en col-laboracioé del restaurador conservador, aixi com reproduccié de
models historics.

Crea nous dissenys de mobles, adaptant-se a la filosofia i caracteristiques competitives de
I'empresa.

Realitza prototips.

2.3 Capacitats clau

Soén capacitats associades a conductes individuals. Enteses com a transversals per
afectar diferents llocs de treball, sén transferibles a noves situacions. El desenvolupament
d'aquestes capacitats es relacionen d'una forma causal amb ['éxit en el lloc de treball.

L'equip docent potenciara l'adquisicié de les capacitats clau incorporant-les a les activitats
programades per desenvolupar el curriculum d'aquest cicle formatiu.
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Autonomia: capacitat per 'autoconeixement i el control de les seves emocions amb
comprensio critica per a la integracio i transferéncia de sabers. Aplica i integra els
coneixements artistics i tecnologics en la definicié i desenvolupament de procediments de
treball, fixant-se metes i elements de motivacio i ajuda per aconseguir un resultat optim.
Disposicio i habilitat per resoldre problemes de manera individual, buscant les solucions
basant-se en els propis recursos, tot prenent decisions amb propostes propies i
innovadores, i cercant 'assessorament d’experts en certes etapes o tasques concretes, si
es considera necessari.

Iniciativa i innovacio: capacitat per formular activament nous plantejaments que s'avancin
als canvis de I'entorn, prenent decisions oportunes amb criteri propi, amb predisposicio
per emprendre accions. Crea oportunitats i millora els resultats sense necessitat d'un
requeriment extern, adoptant una actitud proactiva i desperta davant la realitat per al
desenvolupament de la creativitat i 'esperit emprenedor, amb la maduresa suficient per
assumir les consequencies de l'accio.

Relacio interpersonal: disposicio per participar de manera eficient i constructiva en la vida
social, relacionant-se satisfactoriament amb els companys i companyes de treball tot
responent correctament davant les persones, aixi com per poder resoldre conflictes quan
sigui necessari, actuant per mitjangar, establir i mantenir relacions cordials, reciproques i
calides.

Responsabilitat: disposicio per implicar-se en el treball, garantint la realitzacio de la tasca,
cuidant que el funcionament dels recursos sigui I'adequat, tot amb les capacitats de
prendre decisions, de dirigir una activitat amb responsabilitat de coordinacid i supervisio
del treball técnic, de respondre del resultat i donar-ne raé.

Resolucié de problemes: disposicié i habilitat d’analitzar la informacié necessaria per
avaluar i donar resposta a situacions previstes i no previstes, mitjangcant la recerca de
solucions fonamentades, creatives i innovadores dins d’'un camp d’estudi o professional;
amb capacitat d’organitzacio i/o aplicacié d'una estratégia o seqiiéncia operativa definida -
identificacio del problema, diagnostic, formulacié de solucions i avaluacié - o no definida
per trobar la solucié que respongui de la millor forma possible al problema.

Compromis: capacitat i voluntat d'orientar els propis interessos i comportaments cap a les
necessitats, prioritats i objectius d’un treball, un equip, el grup classe o el centre, adaptant-
se, encaixant i actuant de forma que s'aconsegueixin els objectius o se satisfacin les
necessitats.

Treball en equip: disposicio i habilitat per col-laborar de forma activa i coordinada en un
projecte comu, formant part d’'un grup, treballant conjuntament per a obtenir un objectiu
proposat. Oposat a fer-ho individualment o competitivament.

Organitzacio del treball: disposici6 i habilitat per crear les condicions adequades
d'utilitzacio dels materials i els recursos humans, distribuir les funcions entre els integrants
d’un grup, definir els procediments i coordinar les accions per a desenvolupar les tasques
amb el maxim d'eficiéncia.

Comunicacio: capacitat de comunicar els seus coneixements, idees, habilitats i activitats
en contextos professionals als seus iguals, supervisors, supervisores, clientela i persones
sota la seva responsabilitat.
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Emprenedoria: disposicio a buscar el canvi, respondre a ell i explorar les seves
oportunitats. Capacitat per a la presa de decisions sobre el seu itinerari formatiu i
professional, a fi d’adequar-se a unes condicions laborals en continu procés de canvi.

Transferéncia: capacitat per traslladar els seus coneixements i aplicar-los en nous
contextos academics i no acadéemics.

Aprendre a aprendre: tenir les estratégies d’aprenentatge necessaries per avangar en la
seva formacioé de manera autbnoma, amb maduresa per innovar en la seva aplicacio i
progressar en I'aprenentatge i formacié a nivells superiors. Inclou tant el pensament
estratégic com la capacitat d'autoavaluar-se, i el maneig eficient d'un conjunt de recursos i
tecniques de treball intel-lectual per transformar la informacié en coneixement propi.

3. Context professional

3.1 Ambit professional

Aquest professional déna resposta a les necessitats de les empreses dedicades a la
produccio i fabricacio de tot tipus de mobiliari, en el departament de disseny o oficina
tecnica. Desenvolupa la seva activitat depenent, si escau, funcionalment i/o
jerarquicament d'un superior. Pot tenir alhora personal al seu carrec, per temporades o de
forma estable.

3.2 Sectors productius

Aquest professional participa en empreses emmarcades en el sector de la creacié de
mobiliari i fabricacié de mobles, realitzant prototips, organitzant la produccio en els tallers
o les empreses, com tambeé valorant i reproduint models historics.

3.3 Ocupacions i llocs de treball rellevants del técnic superior en Mobiliari

Realitza projectes i els models tridimensionals necessaris en els camps del mobiliari de la
llar, de cuines, d'oficines i del espai urba, com a dibuixant projectista de mobles i/o teécnic
en desenvolupament de productes de fusteria i mobles.

També pot treballar en la creacié de mobles auxiliars, llums i objectes per la llar i en
tapisseria.

Pot col-laborar amb el conservador restaurador en els treballs de conservacio i
reproduccio de models historics.

Pot exercir de manera autobnoma, com a professional liberal, o per compte d'altri.

4. Curriculum

4.1 Competéncies especifiques del técnic superior en Mobiliari
Fan referéncia als objectius generals del curriculum. Son les competéncies adquirides
després d'haver realitzat la formacio especifica.

Analitza i desenvolupa els processos basics de realitzacié del disseny de mobiliari.
Utilitza les diferents técniques i estils del camp del disseny de mobiliari.

Valora de forma idonia les necessitats plantejades en la proposta de treball, aixi com els
aspectes plastics, artistics, técnics, organitzatius i economics, per configurar el projecte i
selecciona les especificacions plastiques i tecniques oportunes per aconseguir un optim
resultat en el seu treball professional.

Resol els problemes artistics i técnics que es puguin plantejar durant el procés de
realitzacié del disseny de mobiliari.
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Reconeix amb detall les especificacions técniques del material utilitzat en el treball,
organitzant les mesures de manteniment periodic preventiu dels mateixos.

Investiga les formes, materials, técniques i processos creatius i artistics relacionats amb el
disseny de mobiliari.

Entén i aplica el marc legal, econdmic i organitzatiu que regula i condiciona l'activitat
professional en el camp del disseny de mobiliari.

Aplica les mesures preventives necessaries perque els processos de realitzacio utilitzats
no incideixin negativament en el medi ambient.

Analitza, adapta i, si escau, genera documentacio artistica i técnica imprescindible en la
formacio i capacitacié de professionals del sector.

Selecciona i valora criticament les situacions plastiques, artistiques, teécniques i culturals
derivades de l'avancg tecnologic i artistic de la societat, de manera que li permetin
desenvolupar la seva capacitat d'autoaprenentatge per tal d'evolucionar adequadament en
la professio.

Rendibilitza el treball.

4 .2 Estructura i distribucié horaria del curriculum

Codi| Modul Hores | Codi Unitats formatives Hores
UFO1 Comunlca_C|o graflc_a i 33
presentacions multimédia
MO Mltjan§ . 99 UF02 Teécniques de modelatge 2D i 33
informatics 3D
UF03 I'Drograrngrl especific de 33
I'especialitat
UFO1 Prevenclzl’o de riscos laborals i 33
protecciéo ambiental
Formacio i El marc legal de les arts
MO2 |orientacid 99 UF02 plastiques i el disseny 33
laboral Incorporacid al treball.
UF03 |Empresaiiniciativa 33
emprenedora
UFO01 |Analisi de I'art i el disseny 33
Evolucié de I'art i el disseny
UEo2 | &" r_eIaC|o als‘ c_:anws.somals, 33
s les idees estétiquesii la
Historia del .
MO03 99 tecnologia
moble
Recorregut per les obres,
UF03 autors i autorfes 33
contemporanis de
I'especialitat
UF01 Intro.dgcq‘o a'ls prOJe.ctes: 33
teoria i ciéncia del disseny
. . UF02 Metodologla i planificacio de 132
Projectes i projectes
MO04 | metodologia: 330 . )
mobiliari UFO03 |Execucié dels projectes 132
Taller de modelisme:
UF04 |avaluacio i presentacio de 33
projectes
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MOS | Projecte final 99 UF01 | Projecte final 99
Gestio de Gestid de projectes
MO6 | projectes 165 | UFO1 € proj 165
i professionals
professionals
Dibuix descriptiu analitic:
UFO01 |construccio, estructura i 33
representacio bidimensional
- e Dibuix d’interpretacio:
Dibuix artistic i . . S
M07 | comunicacio 165 UF02 dlmensp comunicativa i 33
grafica expressiva. _
UF03 Retoc_l acab:at. del dibuix amb 33
eines informatiques.
UF04 leylx artistic i llenguatge 66
projectual
Analisi, estructura i
UFO01 |representacio técnica de la 33
forma
MO8 Seome;c_rla 132 UF02 |Representacié basica 33
escriptiva Representacio técnica
UF03 . . 33
assistida per ordinador
UF04 leylx técnic i llenguatge 33
projectual
UEO1 Técniques, eines, materlalls. b 1410
recursos del taller de mobiliari
Taller de mobiliari: gestio i
Mog | 1aller de 330 |YFO2 | oyecucio dels projectes 110
mobiliari L
Taller de mobiliari:
UF03 |conservacio, reparacio i 110
reciclatge de mobiliari
o UF01 |Principis d’ergonomia 33
M10 Ergonomia | 99 UF02 |Principis d’antropometria 33
antropometria ; .
UF03 |Disseny ergonomic 33
Fase de
M1 1 practiques en 151 151
empreses,
estudis o tallers
Mm12 | Hores de liiure 14, 132
disposicio
TOTAL 1900 1900

4.3 Descripcié dels moduls formatius i de les unitats formatives

MO1 Mitjans informatics
99 hores

Aquest modul conté la formacioé necessaria per iniciar-se en la presentacié i confeccio de
productes de I'especialitat utilitzant les eines informatiques. Proporciona els coneixements
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basics que s’han de relacionar amb d’altres moduls que integren els mitjans informatics
com a una eina meés per al disseny téxtil actual.

UF01 Comunicaci6 grafica i presentacions multimédia
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Ha adquirit les nocions basiques sobre el conjunt de components fisics dels equips
informatics i els programes o aplicacions, instruccions i regles d’us.

Aplica estratégies i técniques de cerca d’informacié a la xarxa.

Adequa el format dels arxius a les necessitats d’us.

Treballa en equip en xarxa.

Composa amb text i imatges per a una comunicacio o presentacio i posterior impressio.
Realitza presentacions amb text esquematitzat, diapositives, animacions de text i imatges
predissenyades o importades.

Anima el text i il-lustracions en la pantalla afegint una narracio i/o efectes de so.
Afegeix a la presentacio accions interactives.

b) Criteris d’avaluacio

Reconeix i utilitza amb seguretat el material dels equips informatics.

Té estratégies per a la cerca d’informacio i realitza una recerca i seleccio segura de la
documentacio a la xarxa.

Diferencia el tipus d'arxiu de qué es tracta i realitza la compressio i descompressié
d’arxius segons les necessitats d’us.

Té estrategies de comunicacio a la xarxa, de presentacio i de difusio de la informacio
digital.

Planifica amb criteri el treball i es capag¢ de gestionar un projecte en equip en un entorn
virtual.

Realitza les tasques basiques per al disseny d’'una correcta comunicacio escrita i una
presentacio grafica o multimeédia.

Aplica amb coneixement les eines informatiques: crea llistes amb vinyetes, ordena per
columnes, afegeix taules, imatges, comentaris o formules, inserta animacions i efectes de
SO.

Aplica amb criteri diferents dissenys de reticula, fonts tipografiques, tractaments de text i
imatges, plantilles i animacions.

c) Continguts

Introduccio a la informatica.

Dispositius d'entrada i de sortida.

Internet. Navegadors, cercadors d’informacio, correu electronic, pagines web. Estratégies i
técniques de cerca de la informacio a la xarxa.

Utilitzacio dels recursos de la xarxa. Llicencies virtuals. Descarrega i instal-lacié
d'aplicacions, programes i utilitats a través de la web.

Compressi6 i descompressié d'arxius. Importacié/exportacié de la informacio. Conversio
d’arxius en PDF.

Protocols de transferéncia de fitxers. Técniques d'arxiu. Codis i formats dels arxius
informatics. Control d'accés i permisos.

Eines col-laboratives. Documents en linia.

Programes i eines per a la presentacio i comunicacié d’un treball o projecte.

Fonaments basics del disseny per a la correcta comunicacio grafica: tipografia, imatge,
color, composicio, reticula, pes visual, etcétera.
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La presentacio multimedia de continguts.
Tractament de les imatges. Importacio i exportacié d’'imatges.
Creaci6 enllagos per mitja d'hipervincles.

UFO02 Tecniques de modelatge 2D i 3D
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge
Dibuixa planols en dues dimensions, els acota i els imprimeix a escala.
Representa i presenta formes i volums a partir de mitjans informatics.

b) Criteris d'avaluacio

Dibuixa models 2D i 3D mitjangant la gestio de malles o I'ocupacio de solids i operacions
booleanes.

Simula objectes, productes i espais per tal d'aprovar o validar projectes abans de la seva
producci6 final.

c) Continguts

Introducci6 al disseny assistit per ordinador.

Tecniques de modelat 2D i 3D.

Treball 2D per a generacié de volumetries: basiques i complexes.

Treball 3D per a generacio6 i edicid de volumetries: basiques i complexes.
Render: lI-luminacié directa i indirecta.

UF03 Programari especific de I'especialitat
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Reconeix i utilitza els programes informatics adequats a la practica professional de
I'especialitat.

Analitza la preséncia actual de les noves tecnologies en la realitzacioé de projectes i
materialitzacié del producte.

Utilitza els recursos informatics com a instruments d'ideacio, gestio i comunicacio del propi
treball.

b) Criteris d'avaluacio

Valora amb arguments l'evolucio tecnologica i la importancia de les noves tecnologies en
els processos productius, industrials i artistics i especificament en I'ambit del mobiliari.
Utilitza correctament les noves tecnologies adequades en cadascuna de les fases del
projecte.

Selecciona i empra amb destresa els programes informatics adequats a la practica de
I'especialitat en el procés creatiu, en el projecte de les peces i en la comunicacio grafica
del seu treball.

Descriu, utilitzant amb propietat la terminologia de I'assignatura, els sistemes més utilitzats
en els processos de creacio, disseny i produccio i els valora amb relacié a les seves
aplicacions en l'exercici de I'especialitat.

Prepara els formats, resolucié i mida per a treballar en aplicacions grafiques i multimedia.
Empra amb destresa les eines digitals propies de I'especialitat.

Entén i utilitza adequadament els diversos tipus de formats grafics per a aplicacions
grafiques i multimédia i les diferents possibilitats d'organitzar la informacio.
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c) Continguts

Programari especific de I'especialitat.

Comunicacio entre diferents entorns. Importacio i exportacio d'arxius.
Tipus d'arxius per a la distribuci6 i sortida. Organitzacié de la informacié.

MO02 Formacidé i Orientacié Laboral
99 hores

Aquest modul conté la formacio necessaria perqué I'alumnat es pugui inserir laboralment i
desenvolupar la seva carrera professional amb responsabilitat en el sector, la salut i el
medi ambient. Obtindra les eines necessaries i la base legal per desenvolupar-se I'ambit
laboral fomentant la propia iniciativa, tant cap a I'assumpcié de deures i funcions en
I'ocupacio per compte alié com cap a l'autoocupacio.

UF01 Prevencio de riscos laborals i proteccié mediambiental
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge
Entén i aplica les normes sobre seguretat i higiene laboral i desenvolupa sensibilitat cap a
la proteccié al medi ambient, com a factors determinants de la qualitat de vida.

b) Criteris d’avaluacio

Reconeix les normes sobre seguretat i salut en el treball i les diferents técniques de
prevencio de riscos laborals.

Entén i utilitza la normativa de prevencid i seguretat.

Descriu el components d’un pla de prevencié de riscos laborals.

Compren els requisits legals aplicables al pla de prevencio de riscos laborals i determina
com s’apliquen aquests requisits a una empresa, estudi o taller.

Identifica els perills i defineix les seves caracteristiques.

Gestiona correctament una activitat, la planifica, organitza i controla la seva execucio per
aconseguir la integracio de la prevencio en el treball.

Valora i relaciona les mesures concretes de proteccido mediambiental que hauria
d’'implementar per assolir els objectius de qualitat.

c) Continguts

Integracio de la prevencio en la gestio de I'empresa. La seguretat dels productes. El
manual de prevencio (politica, procediments, plans, etc.). Integracié amb els diferents
sistemes de qualitat i medi ambient. Les auditories internes.

Obligacions i responsabilitats de I'empresa. Funcions, obligacions i responsabilitats del
treballador o treballadora. Organitzaci6 i planificacié de la prevencid. Pla de prevencié de
riscos laborals. Avaluacio de riscos.

Sistemes de control sobre els riscos existents. Modalitats preventives.

Costos de I'accidentalitat i rendibilitat de la prevencié. Métodes de calcul dels costos dels
accidents.

Legislacio i normativa basica en prevencid. Introduccié a I'ambit juridic. Legislacié basica i
de desenvolupament.

Mesures de seguretat i higiene en el treball aplicables a la professié.

Principis de proteccié del Medi Ambient. Normativa vigent en avaluacié ambiental
estrategica. Legislaci6 mediambiental estatal i europea. Prevencio i control ambiental de
les activitats.
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UFO02 El marc legal de les arts plastiques i el disseny
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge
Analitza i interpreta el marc legal del treball i la professio, en 'ambit del disseny industrial

b) Criteris d'avaluacio

Explica com es poden protegir legalment els dissenys, el registre de I'obra i els drets
d’autoria i de propietat intel-lectual.

Analitza la legislacié i normativa vigent d'aplicacio al mén laboral i a la regulacio
empresarial en la qual s'integra aquesta especialitat professional.

Reconeix, identifica i aplica la legislacié sobre drets d'autoria i registre de propietat
intel-lectual i industrial.

Analitza les diferents alternatives per protegir i explotar un disseny, tant a nivell nacional
com internacional.

Explica els instruments basics de negociacié per a defensar i protegir millor els propis
interessos.

Sintetitza els coneixements basics sobre ética i deontologia professional.

c) Continguts

Els drets de propietat intel-lectual i industrial. Registre de la propietat intel-lectual. Entitats
de gestid: copyright i copyleft. Propietat industrial: els models i dibuixos industrials i
artistics. Registre i procediment registral.

Els signes distintius: marca, rétol i nom comercial. Transmissibilitat.

Els organismes que promocionen la professio.

UFO03 Incorporacio al treball. Empresa i iniciativa emprenedora
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Reconeix els requisits i condicionants legals per organitzar i gestionar una petita o mitjana
empresa, considerant els factors de produccio, juridics, mercantils, socials i laborals.
Identifica les diferents les vies d'accés al mercat de treball i a la formacié permanent, i
valora els organismes institucionals, nacionals i comunitaris dedicats a aquests fins.
Analitza la legislacié i normativa vigent d'aplicacié de I'especialitat professional, dins de la
relacié laboral o per compte propi.

Identifica els organismes relacionats amb la professiéo com a vies d’accés a 'ocupacio.

b) Criteris d'avaluacio

Identifica les fonts i vies d'accés a I'ocupacié i a la formacié permanent directament
relacionades amb la professio.

Descriu com portar a terme I'activitat empresarial tant en I'ambit individual com societari.
Redacta el pla de creacié i organitzacio d'un taller artistic i / o d'una petita o mitjana
empresa en que es consideren els aspectes juridics, socials i laborals corresponents, els
recursos materials i humans necessaris, les accions de marqueting, comercialitzacio i
distribucio dels productes i els mecanismes de seguretat laboral, ambiental i de prevencid
de riscos exigits per a iniciar el seu funcionament.

Realitza correctament contractes i emet factures.

Analitza i interpreta el marc legal del treball i conéixer els drets i obligacions que es
deriven de les relacions laborals.
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Identifica les vies d'accés al mercat de treball de la seva professio i a la formacio
permanent, i valora els organismes de defensa, promocié i representacio de la seva
professio.

c) Continguts

Nivell i competéncies professionals del tecnic superior d’arts plastiques i disseny en
I'especialitat.

Les vies d'accés al mercat de treball i a la formacié permanent, en 'ambit del disseny
industrial.

Estudi del conveni col-lectiu

El marc juridic de les relacions laborals, en 'ambit del disseny industrial. La regulacio
especifica.

Recerca activa d'ocupacio. Sistemes d'accés al mén laboral. EI mercat de treball:
estructura. Els jaciments d'ocupacio. Técniques i organismes que faciliten la insercio
laboral. Iniciatives per al treball per compte propi. La formacié permanent.

L'empresa. Diferents models juridics d'empreses i caracteristiques. Organitzacio,
administracio i gestio. Obligacions juridiques i fiscals.

Gestid dels equips de treball, tractament i resolucio de conflictes

El contracte. Modalitats de contracte de treball. Drets i deures derivats de la relacio
laboral.

Modificacio, suspensio i extincié del contracte de treball.

Conceptes basics de marqueting. L'organitzacié de la produccié, comercialitzacio i
distribucio a I'empresa. Méetodes d'analisi de costos i el control de la qualitat.
L'empresari o empresaria individual. Tramits per a iniciar l'activitat empresarial.
Pressupostos, taxacions

i facturacio de treballs.

La mobilitat dels treballadors i treballadores entre paisos de la UE.

Politiques d'igualtat en matéria laboral. Fases per a I'elaboracié d'un pla d’igualtat a
'empresa: disseny, elaboracié (objectius i accions a desenvolupar) i implementacio,
seguiment i avaluacio.

Les mesures de foment del treball i de conciliacié familiar.

Prestacions de la Seguretat Social i desocupacio.

El marc juridic de les relacions laborals. Estatut dels treballadors i regulacio especifica.

MO3 Historia del moble
99 hores

El modul té com a finalitat dotar d’eines a I'alumnat que li permetin reunir i interpretar
dades rellevants sobre I'especialitat, alhora que establir criteris per emetre valoracions
argumentades que incloguin una reflexié i 'analisi sobre els ambits de I'art i el disseny en
el context en el qual es va gestar, tot relacionant-los amb altres formes d'expressio
cultural.

UFO01 Analisi de I'obra artistica i el disseny
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Ha adquirit habilitats d'investigacié entorn a I'obra artistica i el disseny: formulaci6 de
preguntes, realitzacié de recerques, analisis i avaluacions.

Analitza i entén els aspectes formals, conceptuals i técnics propis del llenguatge artistic.
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Desenvolupa la percepcio visual i conceptual del llenguatge de I'art, demostrant especial
interés en la forma tridimensional.
Valora els factors plurals que convergeixen en la definicié d'una cultura visual.

b) Criteris d’avaluacio

Valora de manera argumentada realitzacions artistiques de diferents époques i estils, en
base als coneixements aportats per I'assignatura i al propi criteri i sensibilitat.

Analitza la iconografia de les obres produides en les diverses époques historiques i llocs,
fent atencié a com s’hi fan paleses les convencions culturals sobre els generes pertinents
en cada circumstancia.

Formula les preguntes adequades per a la realitzacié de recerques i analisi sobre I'obra
artistica i els productes de disseny.

Analitza i entén els conceptes que sén propis del llenguatge de les arts plastiques i de les
arts aplicades, amb especial atencio als especifics a la creacié d’objectes utilitaris.
Utilitza el llenguatge apropiat i els termes artistics correctes en els comentaris de les
diverses obres.

Examina de quina manera el génere, en tant que construccio social i cultural, travessa la
creacio artistica i el disseny.

c) Continguts

El llenguatge visual de les arts aplicades tridimensionals.

Conceptes fonamentals del disseny industrial.

Les relacions historiques entre demanda, disseny, produccio, mercat i utilitzacio.
L’objecte: funcionalitat, estética i ornament.

Contraposicié de I'objecte industrial i I'objecte artesanal.

Analisi historic, social, cultural i formal d'un objecte o disseny.

La perspectiva de génere en la creacio artistica.

UFO02 Evolucié de l'art i el disseny en relacié als canvis socials, les idees estétiques i la
tecnologia
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Manifesta sensibilitat davant I'analisi del fet artistic, passat o actual, i capacitat
d'interpretar adequadament la diversitat de factors que actuen sobre la definicié de la
moda i el indument.

Realitza un raonament critic sobre qualsevol manifestacio artistica, i especialment dels
conceptes relacionats amb I'especialitat que possibiliti I'ambientacio d'aquestes
manifestacions en el context historic i social en qué han estat concebudes i realitzades.
Relaciona els valors plastics, ornamentals i cromatics de les cultures que son propies de
cada etapa artistica i amb els factors economics, socials i de diversa indole que
conflueixen en la seva configuracio.

Descriu les caracteristiques técniques i estilistiques d’autors i autores reconeguts.
Identifica 'obra de diferents époques i estils i als autors i autores significatius de diferents
periodes historics.

Relaciona tecniques i estils amb les diferents moments i cultures.

b) Criteris d'avaluacio

Aprofundeix en les relacions entre I'art, el disseny i la societat en diferents periodes: les
condicions politiques i ambientals, econdmiques, culturals i socials, que intervenen o
influencien en un moment determinat en la produccié artistica i el disseny.
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Analitza I'art i el disseny en el seu doble vessant técnica i plastica, estudiant la seva
evolucio en el temps i la seva relacié amb la cultura i la societat de cada etapa historica.
Analitza la relacié existent entre I'art i les arts aplicades i altres manifestacions artistiques
del seu context temporal.

Relaciona el llenguatge expressiu que caracteritza cada época, estil o tendéncia i la seva
relacié amb les arts aplicades, el disseny, I'arquitectura i la societat del moment en qué
s'ha produit.

Reconeix i identifica les principals realitzacions d'arts aplicades enquadrant-les en el seu
moment historic, relacionant-les amb el seu context politic i social.

Elabora textos escrits en relacio al disseny amb un Us adequat i correcte de la
terminologia propia de I'ofici

Identifica corrents artistics i estétiques dels dos ultims segles en relacié al disseny
industrial.

Emet un judici critic davant les manifestacions artistiques i el seu reflex en el moén del
disseny industrial, que li permeten enquadrar aquestes manifestacions en el context
historic, social, cultural i temporal en qué s'han produit.

Desenvolupa la comprensio visual i conceptual d'ambit historic, economic, social i cultural
en qué es desenvolupen la en les arts aplicades i el disseny.

Comprén les especificacions del llenguatge i el relaciona en I'espai i en el temps amb
altres manifestacions artistiques o amb aquelles que caracteritzen les diferents cultures
visuals.

c) Continguts

Origen i evoluci6 dels mobles.

El moble en el mén antic. Egipte: caracteritzacio técnica, estructural i decorativa dels seus
mobles. Fonts iconografiques per al coneixement dels exemplars de I'Asia Occidental. Les
formes de vida de Grecia i Roma i el seu reflex en el moble: ambientacié de I'habitatge
grecoromana.

Repertoris per al coneixement del moble de I'Alta Edat Mitjana: factors socials, jerarquics i
religiosos que li configuren. La societat de la Baixa Edat Mitjana: moble religids i moble
civil; avengos técnics, formules estructurals i decoratives. Ambients senyorials i habitatge
burgés. Valoracié del moble mudeéjar.

L'Edat de 'Humanisme: noves formes de vida i confort. Sentit espacial i concepte moble.
Habitatge mediterrania i habitatge nordica. Aportacions italianes a les tipologies i a la
gramatica ornamental del moble renaixentista. Peculiaritats nacionals. Projectistes
europeus del moble i organitzacio gremial.

Integracié del moble en el concepte espacial barroc. EI mén palati francés i la seva
dictadura esteética: difusio del que «versallesc». Grans moblistes de l'estil Lluis XIV.
Plenitud de I'ebenisteria en el Rococd: formes i pautes ornamentals; influencia dels
moblistes de tall. El moble no cortesa. La societat anglesa: reflex de les seves formes de
vida sobre I'ambientaciéo domeéstica. Mobles, moblistes i la seva repercussio.

El nou classicisme i la passio arqueologica. Formulacions franceses i angleses.
Consequeéncies de la Revolucié Francesa i de l'industrialisme per a la societat i I'habitatge
europees. Tendéncies ecléctiques. El moble de série. Intents renovadors de la fi de segle.
Postulats integristes del «Art Nouveau»: conceptes ornamentals, ambientals i el seu reflex
en el moble. Associacions continentals i definidors de I'estética industrial. El periode
d'entreguerres: avengos tecnolodgics, nous materials i acomodacié ambiental i del moble a
les noves estructures socials. Realitzacié Art Déco. Transcendéencia dels conceptes de la
Bauhaus per a una caracteritzacio estética del segle XX. El moble d'arquitectes. Interiors i
mobles nordics.
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L'estética posterior a la Segona Guerra Mundial. Necessitats actuals de I'habitatge i la
seva ambientacid. Principals tendéncies del disseny de mobles. La modulaci6. Moble
artesanal i moble popular.

UF04 Recorregut per les obres, autors i autores contemporanis de I'especialitat
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Entén i relaciona les noves tendéencies des dels ambits de 'art i el disseny.

Aprecia les obres d'art i el disseny actual, emetent judicis de valor argumentats i justificats
pel seu coneixement de la materia.

Explica I'abast del disseny en I'actualitat, les seves aplicacions i la innovacions que durant
del segle XXl i analitza la seva projecci6 técnica i estética.

b) Criteris d'avaluacio

Valora i entén les tendéncies de la plastica i del disseny actuals mitjangant I'estudi evolutiu
de la forma i els objectes.

Debat sobre els diferents posicionaments artistics, relats (discurs i/o narrativa), conceptes
i estils presents en la practica artistica i les obres d’autors i autores contemporanis de
I'especialitat.

Reconeix les relacions i les influéncies, técniques i estilistiques, entre les diferents
cultures.

Estudia, aprofundeix, analitza, comprén i es posiciona amb argumentacions i criteri davant
les tendéncies de l'art i el disseny contemporanies, especialment en 'ambit del disseny
industrial.

Valora la propia activitat professional com a producte de I'evolucié dels sabers
humanistics, artistics i técnics propis de l'especialitat.

Valora i entén les tendéncies de la plastica i del disseny actuals mitjangant I'estudi evolutiu
de les modes.

Desenvolupa la sensibilitat i la capacitat del gaudi estetic.

Descriu amb coneixement els processos d'investigacié i renovacié que s'han dut a terme
en el camp de les arts i el disseny durant aquest segle, fent especial atencio al disseny
industrial.

Descriu les relacions entre 'art i el disseny.

Utilitzacié d'un llenguatge clar i concis i d'una terminologia i un vocabulari especific idonis.

c) Continguts

Les noves tecnologies. Influéncia en el disseny actual.

Les arts i els dissenys al mon contemporani entre la critica i el consum. Problematiques
artistiques del segle XXI. Propostes hibrides entre les arts, i entre I'art, el disseny i d’altres
ambits del coneixement. Arts i compromis, activisme i critica social.

El nou disseny i creacié contemporania: ecodisseny, disseny emocional, co-disseny,
disseny DIY (Do It Yourself), disseny participatiu, disseny obert codi obert.

Técnica i estética contemporania. Principals representants. El segle XXI cami obert.

MO4 Projectes i metodologia: mobiliari
330 hores

En aquest modul es relaciona el domini de la part técnica i el desenvolupament
conceptual. Conflueixen en el modul, es materialitzen i apliquen, els coneixements tant
tecnologics com tedrics dels altres moduls del cicle. Es desenvolupa la capacitat de
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I'alumnat per portar a terme projectes i idees a través de les diferents activitats o treballs,
potenciant la responsabilitat en I'organitzacié del procés, el procediment d’execucié i la
capacitat critica sobre el propi treball. Complementa al modul el Taller de mobiliari, on
'alumnat es relaciona amb els materials i la tecnologia aplicable als projectes.

UFO01 Introduccio als projectes: teoria i ciencia del disseny
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Situa els objectes dissenyats en el seu entorn sociocultural i industrial

Demostra verbalment i per escrit que és capag de realitzar I'analisi formal, funcional i
estructural dels objectes que es proposen.

Realitza critiques pragmatiques sobre els objectes dissenyats.

b) Criteris d’avaluacio

Entén I'enunciat del problema o la necessitat a la qual cal donar solucid, i analitza els
factors que hi intervenen. Recerca les solucions que s'han donat fins al moment i quines
solucions s’han trobat amb anterioritat a problemes similars.

Analitza el disseny des d'una perspectiva humanistica, tant a través de l'evolucié i
comportament de les formes naturals, com dels principis desenvolupats per I'hnome en
seus projectes de disseny d'objectes i espais.

Analitza com la creaci¢ i el disseny d’objectes ha influit en la conformacié del mén que
ens envolta.

Domina els conceptes basics que s’utilitzen en el procés de disseny.

Adopta metodes racionals de treball.

Desenvolupa les facultats de creativitat, imaginacio, observacio i reflexio.

Valora la metodologia projectual com a oportunitat d'investigacié i d'expressié artistica
personal.

Demostra autonomia en la planificacio i realitzacio del treball.

c) Continguts

Definicions, origens i tendéncies del disseny.

El dissenyador, el modelista, el promotor i el consumidor.
Teoria de la percepcio.

Conceptes de forma, funcio i estructura.

El color.

Semiologia.

Dimensio estética, cultural i semiotica en el disseny d’objectes.

UF02 Metodologia i planificacioé de projectes
132 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Descriu els processos de disseny, des de I'encarrec a 'avaluacié del resultat final.
Defineix el problema o projecte de moble a desenvolupar amb tots els seus components.
Recerca documentacio historica i analitza la produccié actual de mobles.

Pren decisions en I'elecci6 d'una idea.

Elabora respostes creatives.

b) Criteris d’avaluacio
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Planteja possibles solucions al problema avaluant els pros i contres de cada idea escollint
aquella que millor respon al problema o necessitats.

Defineix tots els aspectes que tenen relacié amb el producte final i planifica el procés
escollit amb la metodologia a emprar en les diferents etapes o fases, preveient els
materials a emprar, les eines i els costos, entre d’altres aspectes.

Domina els conceptes basics que es manegen en el procés de disseny.

Realitza projectes aplicant una metodologia teoricopractica, que li serveix com a
estructura o esquema.

Utilitza un procés racional que facilita la realitzacio del projecte mitjangant I'analisi dels
elements que determinen el moble.

Utilitza la documentacio historica i I'analisi de les dades obtingudes en la investigacio per
aconseguir solucions noves i creatives.

c) Continguts

Procés d'organitzacié del projecte.

El métode: informacio, projectes, prototips, verificacio, teoria de valors i creativitat.
Fases del projecte: Informacié. Condicionants. Especificacions. Documentacié. Presa de
dades i analisi. Esbossos. Croquis. Avantprojecte. Maquetes. Prototips. Pressupostos.
Tecniques i normalitzacid.

Els models i els objectes.

Documentacié

Sistemes d'analisi.

UF03 Gestio i execucio dels projectes
132 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Realitza els esbossos i planols.

Realitza amb habilitat les maquetes volumeétriques.

Realitza les verificacions sobre les maquetes.

Realitza amb destresa el primer prototip o 'encarrega a experts a través de planols.

b) Criteris d’avaluacio

Prepara el material i porta a terme I'execucio del projecte amb habilitat, aplicant les
tecniques necessaries seguint les pautes establertes pel projecte, prenent notes sobre la
realitzacié i les incidéncies que es produeixen.

Opera amb un métode que facilita la realitzacio dels projectes mobiliaris.

Dissenya mobiliari amb formats, técniques i materials diversos.

Analitza els components que conformen un moble per tal d'establir un procés de seriacio.
Proposar procediments alternatius als convencionals per al desenvolupament de
projectes.

c) Continguts

Definicié i desenvolupament del llenguatge grafic del projecte. Esbossos. Planols
executius de produccié. Models. Prototips.

Forma i funcié: aspectes formals, funcionals i executius en la definicié i desenvolupament
de projectes donats.

Concepte de disseny ambiental. Interaccié volum i home.

L'organitzacié del treball en equip.

Pas de I'esbés al dibuix definitiu del projecte amb els diversos plans que hagi de
comprendre el projecte.
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Procés creatiu i experimentacio, seleccio dels millors resultats vinculats al projecte.

UF04 Avaluacié i presentacio de projectes
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Descriu els processos de disseny, des de I'encarrec a I'avaluacié del resultat final.
Realitza els estudis de costos de produccid.

Aporta idees en el seu llangament i promocio.

Capacitat autocritica i per a 'argumentacio.

Reconeix la normativa especifica d'aplicacio a la seva especialitat.

Utilitza el format adequat en la presentacio de I'obra o projecte.

b) Criteris d’avaluacio

Demostra verbalment i per escrit que és capag de realitzar I'analisi formal, funcional i
estructural dels mobles que es proposen.

Verifica que la solucié trobada resol efectivament el problema o la necessitat i demostra
publicament que es compleixen els requeriments establerts.

Realitza critiques pragmatiques sobre els mobles dissenyats.

Presenta els materials necessaris i un pressupost ajustat

Analitza el nivell de I'eficacia d'un producte mobiliari des de les premisses inicials.
Estableix relacions conceptuals i justificacions técniques en I'exposicio dels seus
raonaments en la presentacié del seu treball o projecte.

Escull un format adequat per a la presentacio tenint en compte l'interlocutor o al public
que va dirigit.

c) Continguts

El llenguatge grafic i plastic i la comunicacié visual en la realitzacio i presentacio del
projecte.

Defensa i argumentacié d’un projecte.

Presentacio del pressupost.

Formes de presentacio i normes de representacio del projecte.

L’establiment de criteris per a I'avaluacié del resultat.

MO5 Projecte final
99 hores

Aquest modul té caracter global dels diferents sabers i técniques presents en la formacié
establerta en la resta dels moduls. Ha de permetre culminar la integracié dels continguts
impartits al llarg del cicle a través de la realitzacié d’un projecte amb autonomia i adequat
al nivell academic cursat. Relaciona, i si escau completa, els coneixements, destreses i
capacitats especifics del camp professional de I'especialitat. L’alumnat haura d’evidenciar
el domini de les técniques i els procediments de realitzacio, de disseny i d’'organitzacio de
I'execucid. En la presentacié i argumentacio del projecte I'alumnat haura de mostrar el
grau d'assoliment de les competéncies professionals i especifiques del cicle.

UFO01 Projecte final
99 hores

a) Resultats d’aprenentatge
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Proposa i materialitza el projecte original en totes les seves fases, fins a I'obtencié d'un
projecte final de qualitat técnica, artistica i comunicativa.

Desenvolupa, mitjangcant la metodologia projectual i realitzacié d'un projecte de
I'especialitat, aplicant les destreses professionals de la seva especialitat i les capacitats
estétiques i creatives propies.

Desenvolupa mitjangant la utilitzacié de metodologies projectuals i processos creatius, la
capacitat de resolucié de problemes constructius, funcionals i formals.

Relaciona els diferents continguts teodrics i practics dels moduls per desenvolupar un
projecte de I'especialitat.

Utilitza metodes de treball en equip en col-laboracié amb les altres arees docents per
desenvolupar projectes interdisciplinaris.

b) Criteris d’avaluacio

Idea, desenvolupa i exposa un projecte factible i coherent en 'ambit del disseny de
mobiliari.

Soluciona els problemes que sorgeixin en el procés projectual utilitzant els coneixements i
recursos grafics, plastics, metodologics i técnics més adequats.

Relaciona les diferents disciplines impartides durant el cicle i els coneixements técnics i
conceptuals adquirits.

Porta a terme el procés d'elaboracié del projecte en totes les seves etapes atenint-se a les
especificacions descrites en el projecte i realitzant els controls necessaris per I'obtencio
d'una obra final de qualitat artistica i técnica.

Presenta el projecte la documentacio escrita del projecte de manera completa i
estructurada, exposa oralment els seus principals apartats i emet una valoracié personal
amb argumentacio técnica i artistica, utilitzant correctament en tot moment la terminologia
propia.

Mostra iniciativa, domini técnic i sentit estétic en la realitzacio de la feina.

Realitza un calcul de materials i un pressupost ajustat a les necessitats del projecte.

c) Continguts

La creacio d’'un projecte. Fases d'un projecte. Condicionants. Especificacions.
Documentacié grafica. Técniques i normalitzacio.

La materialitzacié del projecte fins a I'obtencidé de I'obra acabada. Verificacié del control de
qualitat en les diferents etapes.

Proposta volumeétrica. La materialitzacio del projecte fins a I'obtencié del resultat final.
Calcul de les necessitats del projecte, materials i pressupost.

La comunicacid, presentacio i defensa del projecte. Les conclusions i les reflexions finals.

MO6 Gestidé de projectes professionals
165 hores

El modul treballa sobre la gestiod i produccié de projectes: la planificacid, 'organitzacio, la
motivaciod i el control dels recursos, procediments i protocols per tal d'aconseguir un
producte que pugui ser realitzat sobre uns encarrec professional, tenint en compte els
requisits de qualitat, temps i cost.

Es treballa I'encarrec professional, tenint en compte tots els requeriments necessaris,
seguint els procediments, 'organitzacio, la produccio i els serveis que s'ofereixen a
'empresa, estudi, taller o organitzacié externa on es pugui situar.

Comporta el desenvolupament d'activitats relacionades amb les competéncies
professionals, entre elles el treball en equip, que han de permetre la futura insercio de
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'alumnat en el mon laboral i en relacié als estudis que cursa. La relacio i tracte amb
'empresa i la clientela és una de les parts fonamentals.

UF01 Gestio de projectes professionals
165 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Identifica tant les tasques que ha de desenvolupar en el seu lloc de treball com la forma
d'interactuar amb els altres llocs, arees o departaments de I'empresa, estudi o taller.
Busca, selecciona, organitza la informacid i utilitza fonts fiables.

Es comunica eficientment amb les persones: els seus companys, companyes,
supervisors, supervisores, clientela i altres professionals

Elabora la documentacié del projecte, tant per a 'empresa com per a la clientela.

Aplica el marc legal i normatiu que regula i condiciona la seva activitat professional.
Identifica les necessitats funcionals, técniques, comunicatives i artistiques plantejades en
'encarrec.

Analitza productes ja existents en el mercat i processos de produccid, per garantir la
qualitat i competitivitat del nou producte

Treballa en equip i de forma cooperativa, reconeixent el valor afegit que les diferents
aportacions dels membres del grup aporten a la consecucio dels objectius establerts.
Planifica la realitzacié del projecte i 'executa duent a terme els controls de qualitat
pertinents en les diferents fases del procés, prenent decisions en funcié de I'encarrec,
condicionants i les propies limitacions.

Aplica mesures de prevencio i proteccio individual i col-lectiva, analitzant les situacions de
risc en I'entorn laboral

Valora i aplica els principis de I'ética professional en el desenvolupament de la seva
activitat, mostrant la maduresa suficient per assumir les consequéncies de les seves
accions.

Formula activament nous plantejaments que s'avancin als canvis.

Adopta una actitud proactiva i desperta per al desenvolupament de la creativitat i I'esperit
emprenedor.

b) Criteris d’avaluacio

Analitza el brifing o comanda. Planifica 'abast del projecte al pressupost indicat.
Reconeix I'organigrama i els procediments de treball de I'empresa, identificant els seus
procediments de treball en el desenvolupament dels projectes i encarrecs.

Aplica les tecniques de recerca i organitzacié de la informacié en quant a manteniment,
actualitzacio, seguretat, confidencialitat, secret professional, accessibilitat i destruccid,
segons els procediments establerts a 'empresa, estudi o taller.

Transmet la informacié de forma clara i precisa, utilitzat el tractament protocol-lari
adequat, respectant el codi deontologic de la professié i el canal de comunicacié adient.
Planifica la transmissié de la informacié a empreses externes de produccio.

Redacta de forma entenedora el projecte i 'exposa i el defensa de manera argumentada
en public.

Desenvolupa les funcions propies d’un técnic superior i elabora i tramita, segons
correspongui, la documentacio del projecte aplicant la normativa vigent.

Analitza les necessitats d’aprovisionament de material i de serveis d’altres professionals, i
executa les tasques necessaries.

Avalua les implicacions que comporta I'eleccié d’'una idea, diferenciant entre el que pot ser
una simple idea d’una idea factible, tot establint els avantatges i inconvenients de les
propostes.
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Demostra empatia i s'esfor¢a per acceptar i respectar formes de pensar o actuar diferents
a les propies, exposant opinions constructives davant d'una tasca, i proposant millores si
s’escau.

Manté una actitud proactiva, participant en el grup, desenvolupant iniciativa emprenedora
en el seu lloc de treball.

Disposa de técniques, procediments, plantejaments i recursos metodologics, conjugant
funcié i creativitat.

Organitza I'espai de treball tenint en compte les normatives que regulen I'activitat laboral,
la seguretat i higiene i la proteccié mediambiental.

Aplica els principis i les conclusions de la propia ética a la multiplicitat dels aspectes de la
vida de la professio.

Relaciona la innovacié i la iniciativa amb les implicacions que té per a la competitivitat
empresarial, ajustant-se als pressupostos indicats.

Selecciona diferents experiéncies d’innovacio, descrivint i valorant els factors de risc
assumits en cadascuna.

Executa I'original, maqueta del producte o prototip. Si és el cas, planifica la produccio i/o
seriacio.

c) Continguts

L'empresa, estudi o taller

Brifing o comanda.

Costos i pressupostos.

Gestid del projecte o encarrec.

Gestié amb empreses externes.

Activitats de documentacio relacionada amb els projectes.

Organitzacio de la informacio.

Transmissio de la informacio. Consens de criteris.

Execucio del projecte o encarrec. Original, maqueta o prototip. Seriacio.
El treball creatiu.

Iniciativa i innovacio.

El treball cooperatiu a 'empresa, estudi o taller. Planificaci6 i distribucié de tasques sota
els criteris consensuats.

Etica i responsabilitat.

Valoracio de resultats.

MQ7 Dibuix artistic i comunicacié grafica
165 hores

El modul de dibuix artistic és el modul que permet explorar i desenvolupar la creativitat de
I'alumnat, util per a projectar i comunicar les seves idees. Es treballa en el modul tant
'observacio i I'estudi de I'entorn com la representacio grafica amb diferents técniques, on
els mitjans informatics apareixen com a una eina complementaria més.

UFO01 Dibuix descriptiu analitic: construccio, estructura i representacio bidimensional
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Estudia i representa graficament en les seves proporcions els components i I'estructura
d’'un espai, figura o objecte.

Representa graficament tant formes de I'entorn, com imatges de propia creacio.
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Analitza els elements que configuren la representacié de l'espai en un suport
bidimensional i les relacions que s'estableixen entre ells.

b) Criteris d'avaluacio

Descriu amb el dibuix formes de la realitat o de la propia inventiva de manera que es
transmet una idea fidel de les seves caracteristiques sensibles i estructurals.

Descriu els elements basics de la psicologia de la percepcio visual i el seu comportament.
Analitza els elements que configuren la representacié de I'espai en un suport
bidimensional i les relacions que s'estableixen entre ells.

Analitza i interpreta les formes de la naturalesa, segons processos de realisme, sintesi i
estilitzacio.

Proporciona solucions técniques de representacio grafica.

Proporciona correctament els objectes i ambients entre si i en relaciéo amb el cos huma.
Diferencia tipus de suports, materials i instruments idonis per a les diferents técniques
grafiques.

Representa formes geométriques simples utilitzant la perspectiva.

c) Continguts

Concepte de projeccié i llenguatge grafic bidimensional. Analisi de formes. Percepcio i
psicologia de la forma. Teoria del camp. Lleis de la Gestal.

La forma tridimensional. La seva estructura i representacio sobre el pla.

[I-lustracio. Técniques basiques d'il-lustracio.

Dibuix d'objectes. Estudi de volums i ombres. Analisi de la forma i I'estructura. Relacié de
les parts amb el tot. Proporcid. La perspectiva axonometrica.

Dibuix del natural i paisatge urba. La realitat com a motiu. Les formes de la Naturalesai la
seva interpretacio i representacio: realisme, sintesi i estilitzacio. La perspectiva conica
intuitiva. La llum i la seva representacio. Valors expressius i descriptius. El clarobscur.

La figura humana i la seva relacié amb les formes del seu entorn. Nocions d'ergonomia,
antropometria i bionica. Proporcions, expressio i moviment.

UFO02 Dibuix d’interpretacio: dimensié comunicativa i expressiva
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Aplica els coneixements adquirits a la realitzacié d'esbossos, croquis i projectes propis de
I'especialitat.

Utilitza correctament les técniques grafiques i el color en els aspectes representatius,
expressius i comunicatius.

Valora de forma argumentada els aspectes formals, estétics i comunicatius d'una
representacio grafica determinada.

Aporta solucions creatives de coordinacié entre la idea i la seva optima realitzacio plastica
final dins el camp de les arts aplicades i de I'esmalt artistic.

b) Criteris d’avaluacio

Utilitza correctament els diferents materials i técniques del dibuix en la representacio
grafica de formes de la realitat o de la propia inventiva.

Analitza i entén la forma i I'espai compositiu tridimensionals, els estructura i els representa
en el pla bidimensional d'acord a les necessitats comunicatives.

Entén els fonaments i la teoria del color, la seva importancia en els processos creacio
artistica i plastica i els utilitza de manera creativa en la representacio grafica.

Exercita la capacitat d'invencid i ideacié i desenvolupa la sensibilitat estética i creativa.
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Utilitza correctament el color i les técniques grafiques, en els aspectes representatius,
expressius i comunicatius.

Valora de forma argumentada els aspectes formals, estétics i comunicatius d'una
representacio grafica determinada.

Diferencia textures visuals i tactils mitjangant la manipulacié de materials i técniques i la
seva aplicacié a la representacié de les formes.

Organitza o composa espais tenint en compte proporcions, llum, direccions i la seva
materialitzacié en forma d'esbossos, maquetes o esquemes.

Utilitza les tecniques de representacio grafica requerides per expressar amb claredat i
precisio la forma plana i volumétrica.

Identifica els elements basics del comportament perceptiu visual.

c) Continguts

La composicid. La seva expressivitat en I'ordenacié de I'espai. Relacions de les parts amb
el tot.

Elements estructurals i llenguatges compositius. Analisi de les formes geomeétriques i
organiques. Abstraccio.

Introduccié a la psicologia de la percepcid visual.

Elements conceptuals i comportaments formals basics de la imatge.

Teoria i conceptes relatius a la visio. Relacié ull i cervell. Teoria psicofisica de la color.
Fendmens oOptics. Llindar de percepcid de la forma, el color i I'espai. La percepcid
interactiva entre forma, espai, color i moviment.

Principals teories del color. Analisi cromatic.

Color i llum. Absorcié de la llum. Barreges de colors. Color i constitucié fisicoquimica.
Estructura i composicié cromatica: contrast i harmonia.

Realitat i representacio. Valors iconics i simbolics.

UFO03 Retoc i acabat del dibuix amb eines informatiques
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Utilitza la tecnologia digital com a part essencial del procés creatiu.
Optimitza, manipula i retoca imatges, dibuixos i pintures, digitalitzades.
Aplica les principals tecniques de pintura i retoc amb el programari adient.
Aprofita la millor opcio de les técniques digitals.

Escaneja i treballa amb dibuixos i fotografies.

b) Criteris d’avaluacio

Escaneja i aplica amb criteri els processos de retoc digitals.

Utilitza eficientment les principals eines digitals per dibuixar i acolorir.

Usa els mitjans digitals escollint les técniques artistiques més habituals o d’altres, que
millor s’adapten a la resolucio del treball.

Retoca una imatge o dibuix amb I'ordinador de manera plastica.

Incorpora i treballa amb textures sobre els dibuixos.

c) Continguts

El dibuix aplicat a la realitzacié de projectes propis d'aquesta especialitat: el disseny de
formes tridimensionals de possible realitzacio.

Les técniques artistiques digitals.

Escaneig d’'imatges.

Capes i seleccions.
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Eines de retoc digital de la imatge. Transformacions i filtres.
Eines de llapis i pinzell digitals.
El color digital.

UFO04 Dibuix artistic i llenguatge projectual
66 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Utilitza amb coneixement i destresa el llenguatge grafic per expressar i presentar idees i
desenvolupar solucions a un projecte o encarrec.

Explora les possibilitats comunicatives i expressives del trag, el color, les formes, els
volums i la textura.

Aprofundeix en el coneixement en els diferents aspectes del color.

Resolt amb desimboltura els encarrecs planificant tasques i processos.

Selecciona i utilitza correctament els diferents estris i materials, técniques i procediments
d'acord amb el treball a realitzar.

Exercita la capacitat d'invencid i ideacié i desenvolupa la sensibilitat estética i creativa.

b) Criteris d’avaluacio

Entén l'estrategia creativa, la conceptualitzacio, la recerca, I'analisi i la presentacio de
idees i projectes.

Organitza i planifica les tasques i els processos tenint presents I'optimitzacié dels recursos
i el temps en un procés de creacio: plantejament, documentacio i referents, generacio
d’idees, realitzacié d’esbossos i maquetes.

Aplica els recursos estétics i expressius en el desenvolupament del treball, aixi com els
coneixements d’expressié grafica i I'habilitat artistica i técnica, per a visualitzar les idees i
desenvolupar les solucions.

Aplica els coneixements adquirits a la realitzacié d'esbossos, croquis i projectes propis de
I'especialitat demostrant creativitat i sensibilitat artistica en el treball.

Aplica el coneixement de les diverses teories i conceptes, els codis i normes cromatiques i
la seva integracié i desenvolupament en els treballs plantejats.

Estableix criteris de seleccio i utilitzacié de les matéries, materials, técniques i
procediments cromatics i pictorics.

Produeix missatges funcionals i expressius, dependents de I'entorn amb el qual s'opera,
amb un bon nivell artistic i personalitzat.

Demostra sensibilitat artistica, habilitat en I'execucio i qualitat en la presentacio dels
treballs.

c) Continguts

La intencionalitat de la mirada cap a I'entorn.

Diferenciacié entre idea i concepte. Eines i recursos de conceptualitzacio grafica.
Procés de treball i estrategies creatives. Esbossos i maquetes.

El dibuix i el llenguatge visual com a eina heuristica, analitica i comunicativa.
Dinamica dels colors aplicada als objectes.

Tecniques i procediments pictorics aplicats.

El disseny de I'objecte artistic-artesanal i la seva expressié grafica..

MO8 Geometria descriptiva
132 hores
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En el modul de dibuix técnic s’estudien les propietats geométriques de les formes i les
relacions que es produeixen sobre el pla i a I'espai. Proporciona a I'alumnat un llenguatge
grafic universal técnic normalitzat, lligat a les activitats industrials i productives, el qual
permet una representacio precisa de I'objecte representat per la seva posterior fabricacio.
Les eines digitals poden suposar una gran ajuda per a realitzar aquesta tasca, permetent
obtenir representacions grafiques i perspectives que poden servir per a una millor
comprensi6 de I'objecte dissenyat.

UFO01 Analisi, estructura i representacio tecnica de la forma
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Valora el dibuix técnic com a eina basica en la representacio objectiva de les formes, en la
transmissié d'informacio precisa sobre els objectes i en la ideacio.

Descobreix i identifica formes i estructures geometriques, en referents reals i altres
representats técnicament.

b) Criteris d’avaluacio

Predisposicié per a 'observacié analitica de realitats i representacions técniques.

Fa abstraccio d’elements i relacions geomeétriques en construccions geometriques i
representacions técniques.

Descriu, mitjangant el dibuix técnic a ma algada, peces industrialitzades, previament al
seu desenvolupament grafic definitiu, destacant amb claredat aquella informacio
necessaria per a la posterior reproduccio.

Analitza i explica correctament la informacio grafica d'un disseny volumétric que li ve
donat, utilitzant amb propietat la terminologia de I'assignatura i destacant els seus
caracteristiques formals i estructurals.

c) Continguts

Técniques grafiques, procediments i materials.

Comprovacié i ampliacio del coneixement de l'instrumental especific de dibuix técnic.
Els codis i tipus de linia del dibuix tecnic.

La forma i la geometria dels objectes i les seves proporcions

Estructura organica i estructura geometrica.

Analisi estructural i representacio de la funcionalitat d’'un objecte.

Analisi dels elements de geometria plana i espacial. Operacions topologiques en el pla.
Sistemes de representacio.

Normalitzacié. Com a representacio simbolica, esquematica o figurativa. Acotacio.
Retolacio.

Especejament d'objectes

UF02 Representacid basica: geometria i representacio
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Representa i delimita peces tridimensionals utilitzant el sistema de representacié adequat.
Interpreta i executa qualsevol planol técnic

Tradueix el planol técnic a relacions volumétriques o tridimensionals

Utilitza els meétodes, procediments, convencions i técniques grafiques propies del dibuix
tecnic en la recerca i definicié formal de peces tridimensionals, i en la comunicacié grafica
d'idees.
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b) Criteris d'avaluacio

Analitza i explica correctament la informacié grafica donada d'un disseny, utilitzant amb
propietat la terminologia de 'assignatura.

Defineix graficament formes de la realitat o de la propia inventiva utilitzant amb propietat
els sistemes de representaciéo més adequats.

Utilitza amb destresa i precisié els diferents materials i tecniques del dibuix técnic amb
especial atencié a la qualitat dels acabats i presentacio final.

Descriu, mitjancant el dibuix técnic a ma algada, peces i objectes tridimensionals,
préviament al seu desenvolupament grafic definitiu, destacant amb claredat aquella
informacio necessaria per a la posterior reproduccid.

c) Continguts

Art i dibuix técnic. Definicié del projecte i dibuix técnic.

Geometria plana i espacial.

Geometria descriptiva.

Relacions de proporcio i escala.

Sistemes de representacié. Ampliacio, reduccio, especejament de masses.

Vistes, normalitzacio i realitzacié de croquis. Croquis i dibuix a ma algada. Mesura i acotat.

UF03 Representacié técnica assistida per ordinador
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Elabora documentacio grafica dibuixant mitjangant el programa de disseny assistit per
ordinador adequat.

Soluciona problemes formals de geometria mitjangant el programa de disseny assistit per
ordinador apropiat.

Exemplifica, il-lustra, interpreta i completa qualsevol tipus de documentacioé grafica amb el
programa de disseny assistit per ordinador apropiat per a I'assignatura.

b) Criteris d'avaluacio

Identifica el disseny i utilitats del programa, el procés de treball i interficie d’'usuari del
programa emprat.

Realitza els calculs basics, de superficies i volums que permeten el dimensionament
correcte de les diferents formes i elements.

Dibuixa planols de planta, alcat, seccions, perfils i detalls, d’acord amb els croquis
subministrats i la normativa especifica.

Representa vistes de conjunt i detall segons les prestacions del programa emprat.
Acota els elements representats de forma clara i d’acord amb les normes.

Incorpora la simbologia i les llegendes corresponents.

Estructura la informacié grafica en suport informatic en relacié amb les prestacions i
caracteristiques del programa de disseny emprat.

Dibuixa amb precisio i qualitat en el temps previst.

c) Continguts

El dibuix técnic assistit per ordinador. Introduccio i instal-lacié de programari. Interficie
d’usuari. Inici, organitzacié i desament.

Control de les vistes de dibuixos. Eleccio del procés de treball. Creacié i modificacio de
formes i objectes. Sistemes de coordenades. Unitats de treball. Ajudes al dibuix i precisio
en el treball.
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Anotacié i acotacié de dibuixos. Tracat i publicacié de dibuixos a escala. Gestié de formats
d’'importacio i exportacio.

UF04 Dibuix técnic i llenguatge projectual
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Utilitza els métodes, procediments, convencions i técniques grafiques propies del dibuix
técnic en la recerca i definicio formal de peces tridimensionals i baixos relleus, i en la
comunicacio grafica d'idees.

Actua creativament i emprar el minim de recursos amb la maxima claredat i qualitat
grafica per aconseguir les solucions constructives i representatives.

Descriu, mitjangant el dibuix técnic a ma algada, peces tridimensionals, préviament al seu
desenvolupament grafic definitiu, destacant amb claredat aquella informacié necessaria
per a la posterior reproduccio.

Escull el sistema o sistemes idonis per a la representacio i desenvolupament del projecte.

b) Criteris d'avaluacio

Utilitza la informacio tecnica suficient per tal de traduir tots i cada un dels codis utilitzats en
planols técnics definitius per poder transcriure'ls a realitzacions volumétriques o
tridimensionals.

Defineix graficament formes de la realitat o de la propia inventiva utilitzant amb propietat
els sistemes de representacio més adequats.

Utilitza amb destresa i precisi6 els diferents materials i tecniques del dibuix técnic amb
especial atenci6 a la qualitat dels acabats i presentacio final.

Dibuixa formes i espais a partir de conceptualitzacions propies de la geometria plana, de
la geometria projectiva i de la geometria descriptiva.

Resol problemes de construccio grafica i de representacio técnica amb fluidesa, emprant
les pautes de normalitzacio establertes, amb correccio i criteri.

c) Continguts

Incidéncia dels conceptes i continguts dels sistemes projectius en I'expressié grafica de la
documentacio técnica

Codis de representacié i documentacio projectual.

Lectura i la interpretacio de dissenys, planols, productes artistics i la representacio de
formes.

El dibuix técnic com a eina que permet formalitzar les idees. Aplicacions del dibuix técnic
a la projectacio.

El dibuix técnic i la seva aplicacio a la realitzacié de projectes propis d'aquesta
especialitat.

MO9 Taller de mobiliari
330 hores

El modul de taller proporciona a 'alumnat a partir de la practica els coneixements sobre la
tecnologia dels processos, les maquines, eines i técniques propies de I'especialitat, fent
especial incidéncia en la seguretat laboral i proteccié mediambiental, i que haura d’aplicar
en el treball de projectes i en el seu futur professional. Al modul el complementa el treball
del modul de Projectes i metodologia: mobiliari, on I'alumnat estudia es relaciona amb la
metodologia per a la definicio de la idea que vol portar a terme.
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UFO01 Técniques, eines, materials i recursos del taller de mobiliari
66 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Diferencia els diferents tipus de materials i fustes, aixi com les seves qualitats técniques i
estétiques, per a la seva millor utilitzacié.

Demostra el coneixement teoricopractic de les eines i maquines que s'utilitzaran per a la
seva mecanitzacio.

Reconeix i aplica criteris de seguretat i sostenibilitat.

b) Criteris d'avaluacio

Reconeix les eines, els materials i les seves aplicacions, i les utilitza aplicant les
instruccions de funcionament i les mesures de seguretat establertes

Descriu la genesi de la matéria des del tall de I'arbre a la seva aplicaciéo en mobles.
Identifica i utilitza els materials i les fustes existents al mercat per les seves
caracteristiques de resisténcia, aplicacions i la seva mecanitzacio.

Identifica i utilitza les eines, maquinaria i técniques apropiades per a treballar la fusta.

c) Continguts

Tecnologia i tipologia de les fustes.

Normatives i classificacions de la fusta en el mercat.

Nous materials per a la creacié de mobiliari.

Maquines i eines. Coneixement i Us.

Organitzacio de I'activitat professional del taller. Criteris ergondmics, funcionals,
productius, de seguretat i higiene i mediambientals.

UFO02 Taller de mobiliari: gestid i execucio de projectes
165 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Aplicacio al moble dels tipus d’encasts, unions i ferratges que millor s’adequen al disseny i
a la seva producci6

Aplicacio d’acabats per a la fusta: pintura, vernissos, tints, ceres i olis

Descriu i aplica les técniques d'elaboracio d'objectes i mobles en fusta

Demostra creativitat en I'elaboraci6 d’objectes i mobles de fusta

Ofereix solucions artistiques viables, comercialment competitives i técnica i funcionalment
adequades a les especificacions i requisits establerts en un encarrec.

b) Criteris d'avaluacio

Entén el pla de treball i segueix les fases del procés establertes per a dur a terme
I'encarrec proposat

Escull amb criteri les fustes per les caracteristiques estétiques, les textures, colors de les
vetes, acabats, vernissos i possibles lacats.

Demostra criteri en la planificacio del treball i habilitat en I'aplicacié de les técniques
Identifica les fustes i descriu les seves caracteristiques i propietats

Aplica els acabats adients per a cada moble.

Treu el maxim rendiment a les eines, materials i tecnologies emprades en el procés
d’execuci6 de I'encarrec

Valora la metodologia i la técnica com a una forma d’expressio i materialitzacié de les
seves idees

Veu en l'artesania i I'arquitectura en fusta una oportunitat per al treball en disseny
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Reorganitza i fa propis els coneixements adquirits en el modul per transferir-los de forma
eficag a altres encarrecs o projectes de I'especialitat

Elabora objectes i mobles en fusta tenint en compte els aspectes conceptuals i
constructius

c) Continguts

Metodologia i procediments aplicats als projectes de I'especialitat
Processos d’ebenisteria. Talla i marqueteria

Processos de fusteria. Encasts, unions, ferratges.

Acabats superficials: tints, ceres, olis, vernissos i pintures
Artesania en fusta.

La fusta en l'arquitectura.

Creacié de mobles de fusta.

Creaci6 d’objectes en fusta.

Experimentacié amb materials i procediments no tradicionals.

UFO03 Taller de mobiliari: conservacid, reparacio i reciclatge de mobles
99 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Identifica i reconeix el material, valora I'estat de conservacié i realitza el procés de
restauracié complet d'un moble

Descriu i valora les diferents técniques, procediments, estris i materials que s'empren en
el manteniment, la conservacio i restauracié de mobiliari.

Identifica els danys i analitza les causes, ja siguin aquestes d'origen fisic, quimic o
biologic.

Aplica la técnica i els materials de manteniment, conservacio i restauraciéo més adequats
als danys identificats i a les caracteristiques técniques, funcionals i artistiques

Aplica amb qualitat técnica i estética dels diferents procediments de manteniment,
conservacio i restauracié portant a terme els controls adequats en cada moment del
proceés.

S’integra adequadament en un equip multidisciplinari format amb el restaurador
conservador.

Organitza, planifica i porta a terme les diferents fases que configuren el procés de
restauracio, en col-laboracié amb el professional conservador restaurador.

Recicla mobles antics o en desus.

b) Criteris d’avaluacio

Demostra a la practica els coneixements teorics i técnics per a intervenir un moble de
forma responsable, ética i eficient.

Detecta els danys, identifica i classifica les causes i els agents que els han produit.
Decideix sobre els processos, I'ordre d’aplicacio i aplica correctament els sistemes
curatius i / o preventius adequats a cada cas.

Selecciona i aplica amb rigor i seguretat la técnica de restauracido més adequada a les
caracteristiques técniques, funcionals i artistiques, als danys que presenta i als agents de
deteriorament.

Realitza amb qualitat técnica i estética dels processos de restauracio, portant a terme els
controls adequats en cada moment del proceés.

Desenvolupa i planifica el procés de restauracio, identificant els problemes que sorgeixin i
donant-los solucio en col-laboracié amb el professional conservador restaurador.
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Identifica i valora les caracteristiques i aplicacions de materials, eines i maquinaria actuals
i tradicionals propis d'aquest taller.

Realitza les tasques d'organitzacio del taller complint les mesures preventives i les normes
que regulen l'activitat laboral i de seguretat i higiene en el treball, d'acord amb els requisits
ergonomics i funcionals.

Prepara adequadament el moble per a les aplicacions dels productes necessaris pel seu
manteniment i conservacio.

Mostra creativitat en el reciclatge i recuperacié de mobles transformant-los i tornant-los a
donar una nova utilitat.

c) Continguts

Introduccié al manteniment, la conservacio i la restauracio del patrimoni

Estudi i documentacio de la pega (fitxa técnica)

Deteccid i identificacié de danys: causes fisiques, quimiques i bioldgiques de degradacié.
Tractaments de consolidacio, neteja i proteccid. Desinfeccio biologica. Estabilitzacio i
consolidacio. Tecniques de neteja: aquoses, quimiques i mecaniques.

Unié de parts trencades.

Procediments de reintegracié de faltes i parts danyades. Incorporacio de peces.
Procediments de substitucié. Materials adequats i compatibilitat entre diferents materials.
Reciclatge i personalitzacio de mobles antics o en desus.

M10 Ergonomia i antropometria
99 hores

El modul estudia les relacions del trinomi usuari-objecte-entorn. S’analitzen els factors
humans fisioldgics, psicologics i psicosocials que cobreixen I'entorn artificial construit per
I'hnome per comprendre com I'entorn ha d’adaptar-se a les necessitats de 'usuari
(fisiologiques, psicoldgiques i psicosocials) i de la societat, millorant I'eficiéncia, seguretat i
qualitat de vida dels consumidors i consumidores.

UFO01 Principis d’ergonomia
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Identifica i descriu les relacions existents entre les caracteristiques fisiologiques del cos
huma i els objectes o espais.

Analitza els objectes i espais a partir dels coneixements adquirits exposant raonadament
els valors ergondmics dels objectes de disseny que li proposin.

b) Criteris d’avaluacio

Estableix la relacié entre les caracteristiques de I'esser huma (fisioldgiques, funcionals, de
mobilitat, etcétera) i el seu entorn (objectes o espais creats).

Descriu I'adequacio ergondmica dels objectes i espais a 'usuari que intervenen en tot
procés d’us amb consciéncia de la importancia de dissenyar d’acord amb els estandard
antropometrics i el respecte a la diversitat funcional.

c) Continguts

Introduccio a I'ergonomia. Concepte d’ergonomia. Factors humans. Interaccié amb els
objectes. Analisis ergonomic.

Arees de la ergonomia. Ergonomia de correccio.
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Estudi del cos huma. La propiocepcio: El sistema locomotor en la seva vesant anatdomica i
biomecanica (factors fisiologics). El moviment, el gest i les cadenes d’accio.

Relacio del cos huma amb els objectes i amb els espais. Els sentits: la percepcié haptica.
La psicologia ecologica i la gestalt: Affordance (factors psicologics)

UFO02 Principis d’antropometria
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Identifica i les dades antropomeétriques evidents d’un projecte en un context d’us
Analitza els objectes i espais a partir dels coneixements adquirits exposant raonadament
els valors antropométriques dels objectes de disseny que li proposin.

b) Criteris d’avaluacio

Descriu els factors i principis antropometrics que intervenen en tot procés d’us de diferents
espais i documentant per escrit les bases antropomeétriques evidents d’un projecte
acostant-se a la problematica de I'antropometria como disciplina portadora de dades al
disseny.

Identifica i té€ en compte les caracteristiques especifiques de cada situacid, a causa de la
diversitat humana.

c) Continguts

Concepte d'antropometria. La dimensié humana i la proporcié auria: dades, tipus de dades
i percentils.

Antropometria. Presa de mesures antropométriques. Adaptacio dels objectes i dels espais
a la proporcié humana. Taules antropometriques. Percentils i el seu us.

Antropometria estatica i antropometria funcional.

Els grups amb necessitats especifiques: nens, adolescents, ancians, persones con
dificultats sensorials, motores, o intel-lectuals.

UFO03 Disseny ergonomic
33 hores

a) Resultats d’aprenentatge

Reflexiona sobre la influéncia social positiva del disseny, valora la seva incidéncia en la
millora de la qualitat de vida de les persones i de 'impacte mediambiental.

Comunica i transmet de forma entenedors les solucions de disseny proposades, aixi com
les seves representacions grafiques i analitiques.

b) Criteris d’avaluacio

Entén els conceptes relatius a I'ergonomia, I'antropometria i I'avaluacié ergondmica,
interficies i necessitats especifiques, biomecanica, usabilitat i producte.

Reuneix les dades necessaries per al disseny de formes, eleccié de materials i tecniques
de fabricacio, aplicant judicis, criteris de disseny i ergonomia.

Aplica conceptes de seguretat, eficiéncia i confort a les seves propostes.

c) Continguts

Aplicacio de taules i dades antropomeétriques. Estandarditzacié. Aspectes psicosociologics
del disseny ergonomic: funcionalitat, comoditat i plaer. Usabilitat i accessibilitat.

Relacié entre el ser huma, la naturalesa, els objectes, els espais i la maquines.

Meétodes d’investigacio i experimentacié propis de la matéria.
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Plantejament i resolucié d’un problema d’ergonomia amb la metodologia de Disseny
Centrat en I'Usuari i el “Design Thinking”.

M11 Fase de practiques en empreses, estudis o tallers
151 hores

Objectius

Completar la formacié académica de I'alumnat mitjangant la integracié en les rutines
diaries de treball d'una empresa o taller i la realitzacié de les funcions professionals
corresponents al seu nivell formatiu.

Facilitar la presa de contacte de I'alumnat amb el mon del treball i la incorporacio6 al
sistema de relacions socials, laborals i tecniques de I'empresa.

Contrastar els coneixements, formacié i capacitacié adquirits en el centre educatiu amb la
realitat empresarial i laboral del sector relacionat amb el disseny industrial.

Permetre a lI'alumnat que, a través del contacte amb I'empresa, incorpori a la seva
formacio els coneixements sobre la propia especialitat, la situacio i relacions del mercat,
les tendéncies artistiques i culturals, I'organitzacié i coordinacié del treball, la gestié
empresarial, les relacions socials i laborals en I'empresa, etcétera necessaris per a iniciar
I'activitat laboral.

Adquirir els coneixements técnics d'estris, eines, materials i maquinaria que, per la seva
especialitzacio, cost o novetat, no estan a l'abast del centre educatiu.

Participar de manera activa en les fases del procés de realitzacioé de projectes, sota les
orientacions del tutor, tutora, coordinador o coordinadora corresponent.

Aplicar els coneixements, habilitats i destreses adquirits durant el periode de formacio
tedrica i practica impartida al centre educatiu.

Avaluacié

El seguiment i I'avaluacié de la Fase de formacié practica en empreses, estudis i tallers
correspon al tutor o tutora de practiques designat pel centre, qui tindra en consideracio el
grau de compliment dels objectius i la valoracié que realitzi 'empresa. Amb aquesta
finalitat, comptara amb la col-laboracié de la persona designada per 'empresa com a
responsable de la formacio de I'alumnat durant la seva estada.

Memoria de practiques

La memoria de practiques és el document final que I'estudiant lliura al tutor o tutora de
practiques on I'alumnat descriu I'experiéncia professional en el marc de I'entitat on les ha
realitzat.

Haura de contenir com a minim:

a) Descripci6 de I'entitat i la seva activitat.

b) Descripcié del lloc de practiques ocupat dins de I'organigrama de I'entitat.

c) Descripcio de les tasques i dels treballs desenvolupats.

d) Vinculacié i valoracié de les activitats desenvolupades en relacié als continguts,
coneixements i competéncies adquirides en el cicle formatiu.

M12 Hores de lliure disposicié del centre
132 hores

Aquestes hores tenen com a finalitat completar el curriculum establert i singularitzar-lo
d'acord amb les necessitats especifiques de I'entorn i de I'ambit, creant unitats formatives
en un 0 més moduls, o0 en modduls nous que formen part del projecte del centre, definint
com a minim: la justificacio de la seva creacio, el nom i la durada, les unitats formatives
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que en formen part, les competéncies, els resultats d'aprenentatge, continguts i criteris
d'avaluacio corresponents, si és el cas, la consideracio de taller, teoric-practic o teoric, del
modul nou i I'especialitat o requisit académic que ha de complir el professorat al qual
s’assigna.

Annex 2
Competéncia docent del personal funcionari pertanyent als cossos de professorat i

mestres de taller d'Arts Plastiques i Disseny per a la imparticié dels moduls corresponents
al titol de Grau superior d'Arts Plastiques i Disseny en Mobiliari.

Modul Especialitat docent

Dl's'seny. aSSISt!t per ordinador / 722 | Mitjans informatics El modul de

Mitjans informatics Gestid de

Formacio i orientaci6 laboral (FOL) |723 Organitzacio industrial i projectes
legislacio

Historia del disseny industrial 716 | Historia de l'art

Dlpglx del artistic i comunicacio 707 | Dibuix artistic i color

grafica

Geometria descriptiva 708 | Dibuix tecnic

Projectes i metodologia: mobiliari

Ergonomia i antropometria 711 | Disseny de producte

Projecte final

Taller de Mobiliari 805 | Ebenisteria artistica

professionals no s’assigna a una especialitat especifica.

Té competéncia docent per a la incorporacio de la llengua anglesa en els moduls del cicle
formatiu el personal funcionari pertanyent als cossos de professorat i mestres de taller
d’Arts Plastiques i Disseny amb habilitacio linguistica corresponent al nivell B2 del Marc
comu europeu de referencia.

El seguiment i I'avaluacié de la Fase de formacié practica en empreses, estudis o tallers
correspon al tutor o tutora de practiques designat pel centre educatiu qui prendra en
consideracio el grau de compliment dels objectius i la valoracié que realitzi I'empresa.

Annex 3

Classificacio dels moduls a efectes de determinacid de la ratio

Moduls Classificacié
Formacio i orientacié laboral Teoric
Historia del disseny industrial Teoric
Ergonomia i antropometria Teoric

Dibuix artistic i comunicacio grafica Teoricopractic
Geometria descriptiva Teoricopractic
Mitjans informatics Practic
Projectes i metodologia: mobiliari Practic

Taller de Mobiliari Practic
Projecte final Practic




Ganeralital da Catalunya
Departament d’Educacid

| Gestio de projectes professionals | Practic

Annex 4

Convalidacions dels ensenyaments minims del cicles formatiu de grau superior d'Arts
Plastiques i Disseny en Mobiliari amb els moduls dels cicles formatius de la familia
professional artistica de Disseny industrial

De grau superior a grau superior

Moduls superats Moduls que es convaliden
Ergonomia i antropometria Ergonomia i antropometria
Historia del disseny industrial Historia del disseny industrial
Dibuix técnic Geometria descriptiva

De grau superior a grau mitja

Moduls superats Moduls que es convaliden
Dibuix artistic i comunicacié grafica Dibuix
Dibuix del natural Dibuix
Dibuix técnic Dibuix técnic
Annex 5

Relacié de moduls que poden ser objecte d'exempcio per correspondéncia amb
la practica laboral

Taller de Mobiliari

Formacio i orientacié laboral



